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1. Δομή τράπουλας
Να φτιαχτεί νέο αρχείο C με όνομα lab11_ask1_<AM>.c όπου ΑΜ ο αριθμός μητρώου.
Να οριστεί μια δομή card η οποία να αντιπροσωπεύει τα 52 χαρτιά της τράπουλας. Θα περιλαμβάνει δύο στοιχεία: ένα αλφαριθμητικό face, και ένα αλφαριθμητικό suit. Το face θα είναι το είδος του τραπουλόχαρτου, π.χ «Άσσος» και το suit θα είναι η σειρά του πχ «Κούπα». Οι δυνατές τιμές για το face είναι “Ace” (άσσος),”King” (ρήγας), “Queen” (ντάμα), “Jack” (βαλές) και οι δυνατές τιμές για τη σειρά είναι “Heart” (Κούπα), “Club” (Σπαθί), “Diamond”(Καρό) , “Spade” (Μπαστούνι). 
Να οριστεί μια μεταβλητή aCard, τύπου card, ενας πίνακας 4 θέσεων τύπου card, deck, και ένας δείκτης σε card, *cardPtr
Να ανατεθεί στην μεταβλητή aCard ο Άσσος Μπαστούνι.

Να ανατεθεί στην *cardPtr η διεύθυνση της aCard
Να τυπωθεί το πρόσωπο και η σειρά του τραπουλόχαρτου που βρίσκεται στην aCard απευθείας και με τη χρηση του δείκτη *cardPtr
 Να οριστεί πίνακας 4 θέσεων aces και να εισαχθούν οι τέσσερις άσσοι της τράπουλας.
1> Γράψτε το πρόγραμμα
2> Γράψτε την έξοδο

2. Ένωση
Να φτιαχτεί νέο αρχείο C με ονομα lab11_ask2_<AM>.c όπου ΑΜ ο αριθμός μητρώου.
Να γραφτεί μια ένωση number που να αποτελείται από έναν ακέραιο x και ένα πραγματικό διπλής ακριβείας y.
Να ανατεθεί στο x το 100 και να τυπωθούν οι τιμές του x,y

Να ανατεθεί στο y το 100.0 και να τυπωθούν οι τιμές του x,y
3> Γράψτε το πρόγραμμα

4> Γράψτε την έξοδο

3. Υποβολή στο e-class.
Εάν έχετε laptop υποβάλετε το word με τις απαντήσεις στα μωβ τμήματα.

Εάν έχετε smartphone υποβάλετε το πηγαίο κώδικά σε ξεχωριστό αρχείο και τις απαντήσεις στα σχόλια του e-class

