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Κάθε αλγόριθμος είναι μια λίστα με σαφώς καθορισμένες οδηγίες για την ολοκλήρωση μιας εργασίας. Ξεκινώντας από την αρχική κατάσταση, οι οδηγίες που περιγράφουν έναν υπολογισμό, ο οποίος εξελίσσεται μέσα από μια καλώς ορισμένη ακολουθία διαδοχικών προτάσεων (που εκφράζουν λογικές και εκτελέσιμες λειτουργίες), τελικά καταλήγουν σε μια τελική κατάσταση. Η μετάβαση από μια πρόταση (λογική εντολή) στην επόμενη, δεν είναι κατ' ανάγκη αιτιοκρατούμενη. Ορισμένες αλγόριθμοι, που είναι γνωστοί ως τυχαιοποιημένοι αλγόριθμοι, ενσωματώνουν την έννοια της τυχαιότητας στην επιλογή της διαδοχής των προτάσεων.

 
Μια μερική τυποποίηση της έννοιας ξεκίνησε με τις προσπάθειες για την επίλυση του Entscheidungsproblem (το "πρόβλημα της απόφασης") που έθεσε ο David Hilbert το 1928. Μεταγενέστερες μορφοποιήσεις της έννοιας του αλγόριθμου διαμορφώθηκαν ως απόπειρες να οριστεί η "αποτελεσματική υπολογισιμότητα" [1] ή η "αποτελεσματική μέθοδος" [2]? Οι μορφοποιήσεις αυτές περιλαμβάνονται στις αναδρομικές συναρτήσεις των Gödel-Herbrand-Kleene του 1930, 1934 και 1935, λογισμός λάμδα του Alonzo Church του 1936, και του Emil Post στη «Μορφοποίηση 1» του 1936. Τέλος και ο Alan Turing στις «Μηχανές Turing» του 1936-7 και 1939 έδωσε ένα βελτιωμένο φορμαλισμό της πολυσυζητημένης έννοιας του Αλγόριθμου. 

