Εφαρμογές της Μεθόδου Πρότζεκτ στο Νηπιαγωγείο : το παράδειγμα της Ξένης Γλώσσας

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΣΕΜΙΝΑΡΙΟΥ / ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΙΣ

1η  Παρουσίαση του σχεδίου εργασίας   

      Επαφή με δίγλωσσο εκπαιδευτικό υλικό       

      Πίστες για έρευνα υλικού 

      Δημιουργία ομάδων/κατανομή ρόλων+εργασιών

2η  Οργάνωση εργαστηρίων 

      Παραγωγή και επεξεργασία υλικού

      Συζήτηση-βελτίωση πρότασης

3η  Παρουσίαση τελικού προϊόντος

      Σχολιασμός

4η  Προσομοίωση / υλοποίηση εικονικών εργαστηρίων

      Αξιολόγηση        

ΟΡΓΑΝΩΣΗ / ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΔΡΑΣΕΩΝ

Κάθε ομάδα επιλέγει μια θεματική ενότητα π.χ. ρούχα, ζώα, εποχές κ.ά.

1. Παράγει υλικό ευαισθητοποίησης στην ΞΓ (π.χ. κάρτες αντιστοίχισης εικόνων-λέξεων) 

2. Κατασκευάζει επιτραπέζιο παιχνίδι/αντικείμενο

3. Καταγράφει δίγλωσσες οδηγίες παιχνιδιού / οδηγίες κατασκευής  

4. Ηχογραφεί σε CD ένα τραγούδι σχετικό με το θέμα στην ΞΓ

5. Οργανώνει δράσεις-παράγει υλικό εμπέδωσης στην ΞΓ (κρυπτόλεξο, κωδικ. μήνυμα κ.ά.) 

6. Φωτογράφίζει τα στάδια της κατασκευής

7. Συμπληρώνει τον παρακάτω πίνακα 

	ΟΜΑΔΑ
	ΘΕΜΑ
	ΣΤΟΧΟΙ
	 ΥΛΙΚΟ
	ΔΡΑΣΕΙΣ
	ΤΕΛΙΚΟ ΠΡΟΙΟΝ

	 
	 
	 
	 
	 
	


 8. Παρουσιάζει το σχέδιο εργασίας

 9. Αναπαράγει το εργαστήριο σε κάποια άλλη υπο-ομάδα (προσομοίωση)

10. Συμπληρώνει ερωτηματολόγιο αξιολόγησης / ανακοινώνει τα αποτελέσματα του ερωτηματολογίου

ΟΜΑΔΙΚΗ ΕΡΓΑΣΙΑ / Σε κάθε ομάδα ορίζονται: 

  συντονιστής:                     επικοινωνεί με τη διδάσκουσα, φροντίζει για 

                                           τον σωστό καταμερισμό των εργασιών

 φωτογράφος:              φωτογραφίζει τη διαδικασία 

  καλλιτεχικός επιμελητής: ευθύνεται για την τελική μορφή υλικών και  

                                           προϊόντος

   παρουσιαστής :                  παρουσιάζει το σχέδιο εργασίας

   εμψυχωτής:                      εμψυχώνει το εικονικό ατελιέ 

ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ
1η φάση

· Μετά την παρουσίαση του σχεδίου εργασίας και ενδεικτικού υλικού, δημιουργούνται ομάδες (10 ατόμων)

· Κάθε υπο-ομάδα επιλέγει θεματική ενότητα, κάνει καταμερισμό ρόλων και εργασιών

2η φάση

· Οι ομάδες εργάζονται εκτός τάξης, κάνουν έρευνα υλικού και προετοιμάζουν τις προβλεπόμενες δραστηριότητες

· Ο συντονιστής κάθε ομάδας βρίσκεται σε επαφή με τη διδάσκουσα

· Στην τάξη ολοκληρώνεται ο σχεδιασμός της δράσης

3η φάση

· Κάθε ομάδα παρουσιάζει το τελικό προϊόν της στην τάξη  

· Γίνεται σχολιασμός 

4η φάση

· Υλοποιείται το εικονικό ατελιέ

· Συμπληρώνεται ερωτηματολόγιο αξιολόγησης από τα μέλη κάθε ομάδας και άμεσα ανακοινώνονται τα αποτελέσματα

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ – ΟΔΗΓΙΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ / ΚΑΤΑΣΚΕΥΩΝ

ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ - ΝΤΟΜΙΝΟ ΖΩΩΝ 
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Ηλικία: από 4 ετών 
Προτεινόμενος χρόνος: 10 λεπτά 
Αριθμός παικτών: 2 ή περισσότεροι
Υλικά: 28 κάρτες ντόμινο 
1. Ένας παίκτης μοιράζει πέντε ντόμινο σε κάθε παίκτη. Ο καθένας κοιτάζει τα ντόμινό του, χωρίς να τα δείχνει στους άλλους. Τα υπόλοιπα ντόμινο μένουν στη στοίβα. 
2. Πρώτος παίκτης είναι ο παίκτης που έχει ένα ντόμινο με το ζώο και την τροφή του, με προτεραιότητα: το πρόβατο με το χορτάρι, ο σκύλος με το κόκαλο, η μαϊμού με την μπανάνα, η κότα με το καλαμπόκι, ο λαγός με το καρότο, το ποντίκι με το τυρί, το πουλί με το σκουλήκι. 
3. Ο στόχος του παιχνιδιού είναι ο συνδυασμός κάθε ζώου με την τροφή του. 
4. Οι παίκτες παίζουν δεξιόστροφα. 
5. Αν δεν υπάρχει κάρτα που να ταιριάζει, ο παίκτης παίρνει μία από την στοίβα και χάνει τη σειρά του. 
6. Νικητής του παιχνιδιού είναι ο παίκτης που απαλλάσσεται πρώτος από όλες τις κάρτες του 

JEU DE SOCIÉTÉ - DOMINO DES ANIMAUX

Âge: à partir de 4 ans 
Durée approximative: 10 minutes 
Nombre de joueurs: 2 ou plus 
Matériel: 28 dominos 

1. Un joueur distribue cinq dominos à chaque joueur. Chacun regarde ses dominos, sans les montrer aux autres. Les dominos restants forment le talon.

2. Le premier joueur est le joueur qui a un domino avec un animal et sa nourriture, avec en priorité: le mouton avec l'herbe, le chien avec l'os, le singe avec la banane,  le poulet avec le maïs, le lapin avec la carotte, la souris avec le fromage, l'oiseau avec le ver.

3. Le but du jeu est de poser ses dominos en associant chaque animal avec un aliment. 

4. Les joueurs jouent à tour de rôle dans le sens des aiguilles d’une montre. 

5. Si un joueur ne peut pas poser, il pioche un domino dans le talon et passe son tour. 

6. Le gagnant du jeu est le joueur qui se délivre le premier de toutes ses cartes.
PETIT VISAGE  -  ΠΡΟΣΩΠΑΚΙ        
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ΥΛΙΚΑ  - MATÉRIEL          
Il te faut : Θα χρειαστείς
Un crayon = μολύβι
Une éponge =  σφουγγάρι
Une pelote de laine  = μαλλί για πλέξιμο
Un morceau de ruban = κομμάτι κορδέλας
Deux (2) yeux = 2 μάτια
Un morceau de cordon = κομμάτι κορδόνι
Une perle pour le nez = χάντρα για μύτη
Un tube de colle = σωληνάριο κόλλας
Des ciseaux = ψαλίδι
Un petit couteau = μικρό μαχαίρι
( Arrondis le cube d’éponge et fais une fente avec le petit couteau. 

   Στρογγύλεψε τον κύβο από σφουγγάρι και κάνε μια τρύπα με το μαχαιράκι.

( Mets de la colle dans la fente et enfonce le crayon.  

    Βάλε κόλλα στην τρύπα και τοποθέτησε το μολύβι.

( Coupe la laine et fais deux tresses. Colle les tresses sur l’éponge.

    Κόψε το μαλλί και κάνε 2 κοτσίδες. Κόλλα τις κοτσίδες πάνω στο σφουγγάρι.

( Colle les yeux et le nez.

    Κόλλα τα μάτια και τη μύτη.

( Coupe le cordon et fixe-le dans l’éponge pour former la bouche.

   Κόψε το κορδόνι και σταθεροποίησε στο σφουγγάρι για να σχηματίσεις το στόμα.
	Robot Craft
More Crafts 

You can make a shiny robot from a toilet paper tube and aluminum foil.
	

More paper tube crafts



Supplies needed: 

	· A toilet paper tube 

· Aluminum foil 

· Scraps of colored construction paper 

· Scissors 

· Glue 

· A stapler 

· Crayons, paint or markers 

· 2 pipe cleaners 

· Googly eyes (optional) 
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	Cut a piece of aluminum foil a bit wider than a toilet paper tube and long enough to wrap around it entirely. 

Put glue on the tube, then wrap the aluminum foil around the tube, tucking the excess foil into the ends of the tube. 
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	Using scraps of colored construction paper, cut out shapes to decorate the robot's body. You can make tiny control panels, buttons, switches, and other mechanical-looking decorations.
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	Glue the decorations onto your robot.
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	Either draw eyes or glue on googly eyes.
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	Staple pipe cleaners to the top of your robot to make antennae. 

You now have a shiny robot.


ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ – ΣΥΜΠΛΗΡΩΝΩ ΤΟΝ ΠΙΝΑΚΑ
	ΘΕΜΑ
	ΣΤΟΧΟΣ


	ΥΠΟΣΤΗΡΙΚΤΙΚΟ ΥΛΙΚΟ
	ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ
	ΤΕΛΙΚΟ ΠΡΟΪΟΝ

	Ρούχα
	λεξιλόγιο: 

Ρούχα

Χρώματα


	Παιχνίδι MEMORY
Τραγούδι: «Λύκε, λύκε είσαι εδώ?»
	Αντιστοίχιση εικόνας-λέξης 

Κρυπτόλεξο

Ντύνω τις κούκλες
	Κατασκευή: κάρτες παιχνιδιού MEMORY


	ΘΕΜΑ
	ΣΤΟΧΟΣ


	ΥΠΟΣΤΗΡΙΚΤΙΚΟ ΥΛΙΚΟ
	ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ
	ΤΕΛΙΚΟ ΠΡΟΪΟΝ

	Ζωάκια

και η τροφή τους
	Λεξιλόγιο:
Κατοικίδια ζωάκια
τροφή


	Παιχνίδι ΝΤΟΜΙΝΟ

Τραγούδι: <<Η καλή μας αγελάδα >>
	Αντιστοίχιση εικόνας-λέξης 

Κρεμάλα

Υδατογραφήματα


	Κατασκευή: κάρτες παιχνιδιού ΝΤΟΜΙΝΟ


SITES :
http://auxpetitesmains.free.fr/Bricolages.htm

http://www.momes.net/

http://www.allfreecrafts.com/
http://crafts.kaboose.com/
http://www.enchantedlearning.com/crafts/
Διδάσκουσα

Αικ. Μαυρομαρά-Λαζαρίδου

ΕΕΔΙΠ Γαλλικής Γλώσσας

ΣΕΜΙΝΑΡΙΟ ΠΡΑΚΤΙΚΗΣ ΚΑΤΑΡΤIΣΗΣ
ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ
	
	Πάρα πολύ
	πολύ
	αρκετά
	λίγο
	Καθόλου

	Εργάστηκα με ενδιαφέρον για το project μου
	
	
	
	
	

	Χάρηκα που πραγματοποιήθηκε το σεμινάριο αυτό  
	
	
	
	
	

	Είχα καλή συνεργασία με την ομάδα μου
	
	
	
	
	

	Ολοκλήρωσα το project στον προβλεπόμενο χρόνο
	
	
	
	
	

	Δυσκολεύτηκα με την παραγωγή του δίγλωσσου υλικού
	
	
	
	
	

	Δυσκολεύτηκα στην έρευνα υλικού
	
	
	
	
	

	Το τελικό προϊόν θα μπορούσε να  χρησιμοποιηθεί στην πρακτική μου
	
	
	
	
	


ΜΙΑ ΦΡΑΣΗ – ΕΝΑ ΣΧΟΛΙΟ :
Tο σεμινάριο ήταν………………………………………………………………………………......................
ΠΑΡΑΔΙΔΕΤΑΙ ΣΥΜΠΛΗΡΩΜΕΝΟ ΣΤΗ ΔΙΔΑΣΚΟΥΣΑ
          ΟΜΑΔΑ    ………………………………………………………….

          ΓΛΩΣΣΕΣ  …………………..……………………..……………
          ΘΕΜΑ      ……………………………………….………………..  
συντονιστές:   
1. ………………………………………………………………………………………………………………………………
2. ……………………………………………………………………………………………………………………………..                  

φωτογράφοι:           
1. ………………………………………………………………………………………………………………………………

2. ……………………………………………………………………………………………………………………………..                  

καλλιτεχικοί επιμελητές:
1. ………………………………………………………………………………………………………………………………

2. ……………………………………………………………………………………………………………………………..                  

παρουσιαστές :
1. ………………………………………………………………………………………………………………………………

2. ……………………………………………………………………………………………………………………………..                  

εμψυχωτές:                      
1. ………………………………………………………………………………………………………………………………

2. ……………………………………………………………………………………………………………………………..                  
ΣΤΗΝ ΟΜΑΔΑ ΜΑΣ (Κυκλώστε ότι ολοκληρώσατε)

1. Παράγει υλικό ευαισθητοποίησης στην ΞΓ (π.χ. κάρτες αντιστοίχισης εικόνων-λέξεων) 

2. Κατασκευάζει επιτραπέζιο παιχνίδι/αντικείμενο

3. Καταγράφει δίγλωσσες οδηγίες παιχνιδιού / οδηγίες κατασκευής  

4. Ηχογραφεί σε CD ένα τραγούδι σχετικό με το θέμα στην ΞΓ

5. Οργανώνει δράσεις-παράγει υλικό εμπέδωσης στην ΞΓ (κρυπτόλεξο, κωδικ. μήνυμα κ.ά.) 

6. Φωτογραφίζει τα στάδια της κατασκευής

7. Συμπληρώνει τον πίνακα 

8. Παρουσιάζει το σχέδιο εργασίας

9. Αναπαράγει το εργαστήριο σε κάποια άλλη ομάδα (προσομοίωση)

10. Συμπληρώνει ερωτηματολόγιο αξιολόγησης / ανακοινώνει τα αποτελέσματα του ερωτηματολογίου
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