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Για την εγγραφή στο μάθημα, στην  
πλατφόρμα του Eclass -1/2-

• ΒΗΜΑ 1

Σύνδεση στο eclass

• BHMA 2

Eπιλογή: Μαθήματα
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Για την εγγραφή στο μάθημα στην  
πλατφόρμα του Eclass -2/2-

• ΒΗΜΑ 3

Επιλέγουμετα μαθήματα για το Προπτυχιακό

• ΒΗΜΑ 4

Εγγραφόμαστε στο μάθημα και το ανοίγουμε
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Εργαλεία Μαθήματος

• Online Εργαλείο προγραμματισμού σε γλώσσα C

❑ www.tutorialspoint.com/compile_c_online.php

• Εγκατάσταση στον υπολογιστήσας-Dev-C++

❑https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/

• Ενναλακτικά προγράμματα εγκατάστασης την
ηλεκτρονική συσκευή σας (eclass):

❑ Έγγραφα » Εργαστήρια 21-22 »Βοηθητικό υλικό
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Dev-C++5



C online Compiler6



Τιείναι και γιατί υπάρχει o  
Compiler και Interpreter ;

❑ Compiler: είναι ένα «πρόγραμμα» που μετατρέπει το Πηγαίο κώδικα από μια  
γλώσσα προγραμματισμού σε μια άλλη(για να τρέξουμε ένα πρόγραμμα)

❑ Interpreter : είναι ένα «πρόγραμμα» που εκτελείΜΟΝΟ κάποιο κώδικα-πρόγραμμα
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Πηγαίος  
κώδικας

Compiler
Execute

Interpreter Αποτέλεσμα  
στηνοθόνη



“Helo Word”-”Γεια σου Κόσμε”8

Κόσμε!\n");

#include <stdio.h>

int main()

{

printf("Hello World, Γεια σοΥ  

return 0;

}

Εντολή ΕισαγωγήςΒιβλιοθήκης Όνομα Βιβλιοθήκης

Τύπος Επιστροφής Συνάρτησης



Παράδειγμα 1

Να κατασκευάσετεέναπρόγραμματοοποίο θα εμφανίζει το παρακάτω μήνυμα:

Department of Electrical and Computer Engineering – ΑΦΜ

Όπου ΑΦΜ θα είναι ο αριθμός μητρώου σας.

Τοπρόγραμμάσας επιβάλλεται:

➢ Να μεταγλωττίζεταικαι εκτελείταιεπιτυχώς .

➢ Ναπαράγειμηνύματαστηνοθόνητουχρήστη(σεδιαφορετικές γραμμές)
σχετικά μετηνπράξηπουυλοποιήθηκεκαιτο τελικόαποτέλεσμα.
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Ευχαριστούμε για την προσοχή σας

❑ Για απορίες ή διευκρινίσεις, παρακαλώ
όπως επικοινωνήστε μαζί μας στα κάτωθι
email:

ekatsiri@ee.duth.gr 
agazis@ee.duth.gr
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