2 epivapio TTpakTikhe KatdpTiong
/ou e&apnvou

Epappoyéc Tne MeBodou
TTpoT1lekT oTo Nnmaywyeio :
TOo TtdpddEIyHa TG

=évnc N\waooac



TTepiexopevo ocpivapiou -
OUVAVTAOEIC

In TTapouaiaon Tou oxediou gpyaaiag
Emapn pe diyAwooo eKTaIdeUTIKO UAIKO
TTioTec via €épeuva UAIKoU
Anpioupyia opddwv/katavopn poAwV+epyaciwy

2n Opydvwaon epyaotnpiwy
[Tapaywyn kai eme epyacia UAIKoU
2. ulnThon-peAtiwon TpoTaAonC

3n Tlapouagiaon TeAikoU TTPOIOVTOC
2. XoAiaopoc

4n Tlpooopoiwan / vAoTroinon EIKOVIKWY £pYacTnPiwy
ACioAoynon



MovTéAo oxediov epyaaiac (=)

A. ApXIKOC OXEOIQONOC - avaAuon ThG KAtaoraonc
- opIoHOC oxediov :
©&ua, koivo, Tomoc,
oTOXO0I, TNYEC, OlAPKEIa,
TEAIKO TPOIoV
- oTpaTtnyikéc (HEOodol)

B. Opyavwon - TEPIEXOHEVO OPATEWY
- TPOYPAHHATIOHOC

. Epappoyn -  KaOoplopoc opadwv
-  &eKTEAeon

A. AfioAdynon - OTOXWV
- di1adikaoiac

-  TeAIKOU mpoiovTog



A. ApXIKOC oxedlaouog -
AvaAuon ThC KATAaoTadonc

MeTd Ti1C BeTIKEC evdeiCelc kaTd Tnv
epappHoyn Tou oxediou epyaciac o€
LHIKPOTEPEC OHADEC POITNTWYV
AToPAcioTNKE N EPAPHOYH TOU OEHIvVApiou
OTOUC @OITNTEC TOU 7ou eCapnvou, OTo
TTAdiol0 TG TTPAKTIKAC KATAPTIONC - TIPIV
ThV TTPAKTIKA dokhon.



A. ApXIKOC OXEOIAOUOC -
Opliouoc 2xediou Epyaaciac

Ofpa : MNapaywyn diyAWooou eKTTAIOEUTIKOU UAIKOU
KOl 0Opyavwaon EIKOVIKWY EpYACTNPIWY PE OKOTTO TNV
gualoOnTotroinon Twv vnTTiwv oTnV =€vn NAwooa

Koivé : 160 goitntéc TEENH Tou AlG
ToT1ro¢ : aiBouoa + aibouoca pe Ivrepver
Alapkela : 1 unvag

TEAIKO TTPOIOV : EIKOVIKO ATEAIE



2TOXOI :

AvATTTugn ONUIOUPYIKOTNTAG Kal UEBODOAOYIKWY /
ETTIKOIVWVIOKWYV OECIOTATWY TWV POITATWV

Anuioupyia KIVATPWYV Yia TV a¢lotroinon tTnG =
OTO VNTTIAYWYEIO

YAIKO . TTPONYOUUEVEC TTAPAYWYEC POITNTWYV +
TTAIOIKA TTEPIOOIKA + IVTEPVET (emTpatrédia
TTaIyVvidla,0dnYieC KATAOKEUWY, KPUTTTOAECA K.Q1.)



A. ApXIKOC OXEOIAOHOC -
2. TPATNYIKA

2 € oUvoAo goiTnTwy 160 I:> 2 oyadec 80 aropwy
2 € KdB¢ opada Twv 80 I:> 8 opadec Twyv 10 aropwy
lMa kdB¢ opdda Twv 80 |:> 4 guvavthoeic X 1.30 wpa
OMAAIKH EPTAZIA: oc kdOe opdda opilovrar:

OUVTOVIOTAG: gmKoIivwvei pe Th diddokouaa, ppovTilel yia
TOV OWOTO KATAUEPIOUO TWV £PYACIWY

PwTOoYPAWoC: pwToypaeilel Tn diadikaocia
KAANITEXIKOC ETIPEANTNC: €UBUVETAI YVid ThV TEAIKA HOPYH UAIKWY KAl TTPOTOVTOG
TAPOUCIAOTAC - Tapoucidlel To ox£d10 epyaciag

EHYUXWTNG: EHWYUXWVEI TO EIKOVIKO aTEAIE



B. Opyavwon -
TTEPIEXOUEVO OpATEWV

KaBe oudda esmiAéyel pia OspdTikA evoTNTA T.X.
pouxa, Cwa, ppouTa, eToxXEC K.G.

[Tapdyel UAIKG euaigBnTomoinong otnv =I" (m.X.
KAPTEC AVTIOTOIXIONG EIKOVWV-AEC EWV)

Kataokeudlel emitpamélio aixvidi/avTikeigevo
Kataypdye! diyhAwooec odnyiec maixvidiov /
odNyYieC KATAOKEUNG

Hxovypayei oe CD éva Tpayoudi oXeTIKO HE TO
Oépa otnv =1



5. Opvyavwvel 0pdaocic-Ttdpdayel UAIKO eUTEdwaong
othv =l (kpuntToAe€ o, KWAIK. HAVUNA K.d.)

PwTtoypdyilel Ta oTadid TG KATACKEUNG
/. 2UPTTANPpWVEI TOV TTAPpAKATW TTivakd

o

OMAAA |OEMA | XTOXOI | YAIKO |APAXZEIZ

8. TTapouoialel To oxédio epyaaiag

9. ZupumAnpwvel epwThuatoAdyio aiioAdynonc

10. Avakoivwvel Ta amoTeAéopara Tou
gpwTnuartoAoyiou



2. Opyavwon -
TIPOYPAHHATIOHOC

Emtaph pe diyAwooo eKTTAIOEUTIKO UAIKO
lioTeC via Epeuva VAIKoU

Anpioupyia opddwv/katavoun poAwv Kai
£pYACIWY

TTapaywyn kai emeepyacia UAIkoU
2 u(AThon-PeATiwon TpoTaoncg
TTapouaiaon TeAIkoU TTpoiovToC/ 2 X0AIdoHOC

[pooopoiwan / uAoTtoinon €1IKOVIKWY
£pyaoThpiwy

ACioAoynon




3. YAoTroinon

1n pdon

* MeTa Tnv Ttapouaiaon Tou oxediou epyaciac Kai
eVOEIKTIKOU UAIKOU, dnpioupyouvTal opdadec (10
aToOHWYV)

« KdOe opdda smiAéyel BepaTIKA EVOTNTA, KAVEI
KATAUEPIOHO pOAWYV KAl EpyACIWY

2n gpaon

+ O1 opddec epyalovTal eKTOC TAENC, KAVOUV
£peuva UAIKOU Kal TTpoeTOIHACOUV TIC
TtpoPAeTTOHEVEC OpAOTNPIOTNTEC

+ O ouvTOVIOTAC KABe opadac PpiokeTal oe emapn
nue Th 010dokouad

* 2TNV TAZNn oAoKAnpWVETAI 0 OXEDIAOHOC TNC
0pAaong



3n gdon

»+ KdOe opdda mapouaidlel To TEAIKO TTPOTOV
ThC oTnV TAN

» [NiveTal oxoAidopoc

4n pdon
* YAOTIOIEITAI TO EIKOVIKO ATEAIE

* 2 UUTTANPWVETAI EpWTNHATOAOYIO
alioAdynong amoéd Ta péAn kaBe opadac Kai
dueoa avakoIvwyvovTdl Td droTeAEopaTa



4. AcioAdynon

Epwthoeic EPQTHMATOAOIIOY

EpvdoTnka pe evdiagpépov yia To project pou

To oepivapio ATAv IKAvoToINTIKO

Eixa kaAn cuvepyaaia pe Thv opdada pou

OAokAnpwaoa 1o project atov TpoPAeToHEVO XPOVO

AuokoAeUTNKa He Thv TTapaywyn Tou diyAwooou UAIKOU
AuokoAeUTnKa oTnv épguva UAIKoU

To TeAIkO TIpoI16OV Ba pUTopouade va XpnoiHoToINOEi aTNV TIPAKTIKA LoV
Eixa kaAn ouvepyaoia pe Tnv d1ddokouod

MIA ®PAZH - ENA ZXOAIO :



YAIKO

1. TTioTec €peuvac vAikoU - Internet

2. Ente€epyaopévo UAIKO-
TIPONYOUUEVEC EPAPHOYEC Kal
TTapadeiyparda
- EmtpanéCia aixvidia
- Kataokeuéc



MaidIKa TTEPIOOIKA :
Kid’'s fun, Petites mains, Oxebo, youpi

Sites :

nttp://auxpetitesmains.free.fr/Bricolages.htm
nttp://www.momes.net/
nttp://www.allfreecrafts.com/

nttp://crafts.kaboose.com/

http://www.enchantedlearning.com/crafts/




ETIITPATIEZIA TTAIXNIATIA



NTOMINO ME Z()A
DOMINO DES ANIMAUX







NTOMINO ME Z(A

HAkia: am6 4 eTwv
TTpoTeivopevog xpovog: 10 Aemtd
Aplepog TAIKTWY: 2 N TIEPIOOOTEPO!
YAika: 28 kKApTeC VTOHIVO

1. 'Bvag maikTng poipdler mévre vropivo oe kdBe mtaikTn. O kaBévag
KoITdZel Ta VTOUIVO Tou, Xwpig va Ta deixvel aToug dAhoug. Ta
uTtoAoITta vTOpIvo Hévouv oTh oToipPa.

2. TTpwTog MAiKTNG €ival 0 TIAiKTNG OV £X €l £va VTOUIVO e To (Wo Kal
Thv TpOLpn TOoU, UE nponpalomm TO npolba'ro HE TO XopTdpl, 0 OKUAOC
HE TO KOKAAO, N ualuou HE ThV ytmavdava, n KOTA HE TO KAAQUTIOKI, O
Aayocg ue To KapOTo TO TTOVTiKI HE TO TUPI, TO TTOUAI HE TO OKOUARAKI.

3. O aTéxo¢ Tou TraixvidioU eivail o ouvduaopog kdBe (wou pe TNV
TPOYH TOU.

4. O1 taiktec aiCouv de€100TpOYA.

5. Av dev uTtdpx el KApTa TTou va Taipid{el, o TAiKTNG TtAipvel pia amo
Tnv otoipa Kai xdvel Th ocipd Tou.

6. NIknTA¢ Tou TtaixvidioU gival 0 TIAiKTNG TToU aTadAAdooETaAl TIPWTOG
aTto OAEC TIC KAPTEC TOU



DOMINO DES ANIMAUX

Age: d partir de 4 ans

Durée approximative: 10 minutes
Nombre de joueurs: 2 ou plus
Matériel: 28 dominos

1. Un joueur distribue cing dominos a chaque joueur. Chacun
regarde ses dominos, sans les montrer aux autres. Les
dominos restants forment le talon.

2. Le premier joueur est le joueur qui a un domino avec un
animal et sa nourriture, avec en priorité: le mouton avec
I"herbe, le chien avec |'os, le singe avec la banane, le poulet
avec le mais, le lapin avec la carotte, la souris avec le
fromage, |'oiseau avec le ver.

3. Le but du jeu est de poser ses dominos en associant chaque
animal avec un aliment.

4. Les joueurs jouent a tour de réle dans le sens des aiguilles
d'une montre.

5. Si un joueur ne peut pas poser, il pioche un domino dans le
talon et passe son tour.

6. Le gagnant du jeu est le joueur qui se délivre le premier de
toutes ses cartes
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MEMO ME POYXA

HAikia: a6 4 sTwv

Méon diapkeia: 10 Aemrrd

ApiBpoc maixTwy: 1 kal Tapamdvw

YAika: 1 xaptovi , 1 papkadopoc , 1 xdpakag , 20 kapTeg
TTou ameikovi{ouv pouxa

1. AvakarteUoupe TIC KAPTEC Kal TIC ToTtoOeToUUE avdmoda oTIC B€o¢eIC Tov
xapTtoviou.

2. KaBe maikTng pe Tn oeipd emmAEyel Kal yupiCer avamoda dUo KApTEG e
OKOTIO va Ppel OHOIEC.

3. Otav Pppel 0Uo id1eC KAPTEC TIC TtAipvel Kal ouveXi{el Kavovikd o
ETTOHEVOC.

4. 'OTo10C OUYKEVTPWOEI TIC TTEPIOTOTEPEC KAPTEC €ival 0 VIKNTAC.



MEMO VETEMENTS

Age : d partir de 4 ans

Durée approximative : 10 minutes

Nombre de joueurs : 1 ou plus

Mateériel : 1 feuille bristol, 1 feutre, 1 régle, 20 cartes des vetements

é. Les l<:c1r"res sont mélangées et placées a I'envers sur la feuille
ristol.

2. Chaque joueur retourne a tour de role deux cartes.

3. Si les cartes sont identiques, le joueur les prend puis le jeu
continue et c'est au tour du joueur suivant de retourner deux
carfes.

4. Le vainqueur est celui qui a le plus de cartes a la fin du jeu.



MEPH TOY Z{OMATOX
CORPS

PARTIES DU




TA MEPH TOY ZMATOZ

HAikia: 6 eTwyv

TTpoTeivopevocg xpovog: 20 AeTtTd mepitou

Api1Buoc aikTwy: 2-4 dropa

YAikd: b0 kdapteg, 1 xaptovi - TaumAo, 4 mévia, 1 {dpi

1. OAol o1 taikTeC aipvouv éva miovi. Pixvouv To {dpi kai 0Ttoi0C PEPEI TO
peyaAUTepo mailel TpwToG.

2. Oimaikteg maiCouv de€160TpOYa

3.  OI maikTe yeTAKIVOUVTAl 0TO TAPTIAG avaAoya pe Tn {apid Tou Ba pépouv

4. AvdAoya pe To XpWwia Tou €XEl TO KOUTAKI OTToU @TAVOUV, TTdipvouv dTo
Th oToiPa epwtnon R €VTOAR.

5.  ZTnv epwTnOoNn av dmavrAoouv owoTd Tdpdpévouv oth B€éon Toug, av oxl,

Tdave miow Wia B€on.

2.ThV €VTOAN TTPETTEI va KAVOUV 0TI ypd@el h KAPTd

7.  NIknTAG gival o maikTng mou Oa ¢Tdoel TPWTOC OTO KEVTPO, OTO
avOpwmdki.

=



LES PATRIES DU CORPS

Age : 6 ans

Durée approximative : 20 minutes

Nombre de joueurs : 2 - 4 personnes

Matériel : 50 cartes, 1 plateau de jeu, 4 pions, 1 dé

1. Tous les joueurs prennent un pion, ils lancent le dé et celui qui a
le plus grand nombre commence.

Les ;oueurs jouent a tour de réle dans le sens des aiguilles d'une
montre.

Les joueurs se déplacent sur le plateau de jeu, en fonction du
nombre qu'ils font avec le deé.

Selon la couleur de la case sur laquelle ils arrivent, ils piochent
dans l§ talon la carte correspondante (une question ou une
action).

5.  Slils ont une question, ils doivent y répondre correctement, sinon,
ils reculent d'une case. S'ils répondent correctement, ils restent
la ou ils sont.

6. S'ils ont une commande, ils doivent faire ce qui est écrit sur la
carte.

7. Legagnant du jeu est le joueur qui atteint le premier le petit
bonhomme au centre dujeu.

o e



2 THN TTAPAAIA - A LA PLAGE




2 THN TTAPAAIA

HAikia: amé 7 xpovwy

Aidpkeia: 10 minutes/10 Aemttd

Ap1Ouoc maiktwy: 2 opddec (amo 1 péxpr b maikTeg o KGOt opada)
YAIKa: To XapTovI pe To Taixvidi, b moévia dompa, b movia pavpa, 1 {dp1.

1. Kd6e maiktnc/opdda maipver 5 miévia Tou 18iou XpWHATOC KaI TA TOTTOOETEI
othv ABETHPIA. (o1 maikteg PpiokovTal amévavTi, kaBévag aTnv avTtiOeTn
TAcupd Tou TraixvidioU).

2. nges TaiXTng pixvel To {dpi. AuTOG Trou Ba péper Tov peyaAuTepo apiBud

eKIVAEL.

3. O mpwTog TAiKTNG piXVel TAAI TO éapl Kal TipoXwpdel TO TMGVI TOU CUHPWvA
e Tov dpiBué Tou epepe To (dpi. Eav To {dpr mEoel oty Acupd Tou dev
£xel apiOuo, o TaikTnG xdvel Thv ocipd Tou Kal taidel o eMOPEVOC TIAIKTNG.

4. Edv o maikTng PpeBOei og Béon Tou £xel €Ikova, TIPETTEN va TEl TV
avtioToixn A&¢n (h edv dev Tnv mel, va Thy 5!0[50080 Edv tnv diapdoel
owotd {avamailel, eav 6X!I TIAipVel Thv geipd Tou 0 avTimaAog.

5. Zkomég Tou Taixvidiou gival h KaBe opdda va peTagiper Ta mMoVIA TG aThv
avTiOeTn TAgUpd amo ekei Tou {ekivnoe. NikATpIa opada eival auTh Tou Ta
KATagpépvel TPWTN.



A LA PLAGE

Age : a partir de 7 ans

Durée approximative : 10 minutes

Nombre de joueurs : 2 équipes (de 1 a 5 joueurs dans chaque équipe)
Matériel : le plateau de jeu, 5 pions blancs, 5 pions noirs, 1 dé

1. Chaque joueur/ équipe prend 5 pions d'une méme couleur et les
place au départ (les joueurs se placent face-a-face, chacun d'un
coté du plateau de jeu).

2. Chaque joueur lance le dé. Celui qui a le plus grand nombre
commence.

3. Lepremier +oueur lance a nouveau le dé et avance son pion sur
les cases selon le nombre indiqué sur le dé. Si le dé tombe sur la
face sans chiffre, le joueur passe son tour et c'est au suivant de
jouer.

4. Lorsqu'un joueur tombe sur une case avec une image, il doit
donner le mot correspondant (ou s'il ne sait pas, lire le mot). S'il
lit correctement il rejoue, sinon c'est au tour de l'adversaire.

5. Le but du jeu est d'amener tous ses pions du c6té opposé a celui
du départ. Le gagnhant est celui qui y parvient le premier.



7/ OIKOTENEIEZ -7 FAMILLE










JEU DES 7 FAMILLES

Age : a partir de 5 ans

Durée approximative : 20 a 30 minutes
Nombre de joueurs:2 a7

Matériel : le jeu des 7 familles (49 cartes)

1. Lebut du jeu est de former le plus de familles entieres
possible.

2. Un joueur distribue 6 a 8 cartes a chaque joueur. Le reste
constitue la pioche.

3. Le joueur placé a la gauche du donneur commence. II demande
a un autre joueur de son choix une carte d'une famille qu'il
souhaite compléter. S'il obtient la carte demandée, il rejoue,
sinon c'est au tour de son voisin de gauche.

4. Quand un joueur réunit une famille entiere (7 cartes), il la
pose devant lui. Le jeu s'arréte quand toutes les familles sont
formées.

5. Le gagnant est le joueur qui a le plus de familles entieres
devant lui.



7 OIKOIENEIEZ

HAkia: ammo b eTwyv

TTpoTeivopevog xpovog: 25 Aemtd
ApIOPOC TaIKTWV : 2 a 7
YAIKO : To TaixVvidl «7 oikoyéveiec» (49 kdpTeQ)

1.
2.

2 KOTOC cival va ¢Tid§oupe 600 To duvATOV TTEPIOTOTEPEC
oikoyéveleg (id1o xpwpa).

‘Evac poipdlel 6-8 kdpTec o kAOe maikTn. O1 UTTOAOITTEC KAPTEC
HEvouv aTh aToipa.

TTpwTo¢ €ival o TaikTNG TTOU PpioKeTal AdploTEPd ATTO AUTOV TTOU
poipdlel TIC KAPTEC. ZNTdEl 0€ KATTOIOV TAIKTN TG £TTIAOYAC TOU
va Tou OWaoel Hia KApTaA amod Hid oikoyéveld. Av dev €XEl Th
OUYKEKPIHEVN KApTa auveXilel o dITTAAVOC Tou. AV Thv €XEl,
¢avamailel o idioc.

OTav £vag maikTng ouyKevTpwvel 0An Thv oikoyéveia (idio
XpWya), Thv TomoBOeTei pmpooTd Tou. To Taixvidi TeAsIWvEl oTAv
oxnuatiCovral OAEC ol OIKOYEVEIEC.

NIKNTAG €ival o TTaikTNG TTOU £XEI TIC TTEPIOOOTEPEC OAOKANPEC
OIKOYEVEIEC.



TO TTAPKINIK
LE PARKING




TO TTAPKINIK

HAikia: amo 6 eTwv

TTpoTeivopevog xpovog: 10 Aemrrd

ApIOuo¢c maiktwy: 3

YAika: 1 xaptovi, 1 {ap1, 3 miovia oe oxApa AUTOKIVATOU

1. O1 maikTeg pixvouv T0 % p1. AUTOG TTou Ba géper Tov
HeyaAUTepo apiBuo mailel TpwToC.

. O1 taikTeC peTakivoUv To MIOVI TOUC, TOOEC OEaeic 60¢eC
deixvel To (dp.

. OTav o maikTng ouvavtnoel eumodio Xdvel Thv o€ipd Tou.

. NIknTA¢ €ivar o taiktng ou Ba pdAel TpwTog TO
duTOKiVNTO OTO TTAPKIVYK.

AW N



LE PARKING

Age: A partir de 6 ans.

Durée approximative: 10 minutes

Nombre de joueurs: 3

Matériel: 1 feuille bristol, 1 dé, 3 pions voitures

1. Chaque joueur lance le dé. Le joueur qui fait le plus
grand nombre commence.

2. Il.eajoueurs déplacent leur pion du nombre indiqué sur
e de.

3. Quand le joueur rencontre un obstacle, il passe son
tour.

4. Le gaghant est le premier joueur qui met sa voiture
dans le garage.



KATAZKEYEZ 2008-2009




TTPOZ ()TTAKI




PETIT VISAGE
TTPOZ()TTAKT

YAIKA - MATERIEL
Il te faut : Oa xpeiaoreic

Un crayon = poAupi

Une éponge = oypouyydp!

Une pelote de laine = paAAi yia TAECIpHO
Un morceau de ruban = koppdTti kopdéAag
Deux (2) yeux = 2 pdria

Un morceau de cordon = KoppdT! Kopdovi
Une perle pour le nez = xavtpa yia putn
Un tube de colle = cwAnvdpio kOAAAc

Des ciseaux = yaAidi

Un petit couteau = pikp6 paxaip!



® Arrondis le cube d'éponge et fais une fente avec le
petit couteau.

2 TpoyYUAeye Tov KUPo amo ogouyydp! Kai Kave pia Tpuma
HE TO HaxdalpdKil.
@ Mets de la colle dans la fente et enfonce le crayon.
BdAe kOAAa oTnv TpUTa kai TomoBETNoE TO HOAUPI.
® Coupe la laine et fais deux tresses. Colle les tresses
sur I'éponge.
Kéwe To paAAi kai kdve 2 KoTaideg. KoAAa Tig KoTaideg
TTAVW 0TO OPOUYYdp!.
@ Colle les yeux et le nez.
KoAAa Ta pdTia kai Th puTn.

® Coupe le cordon et fixe-le dans I'éponge pour former
la' bouche.

Kowe 1o Kopddvi kal oTaBepoToince oTo oPouyydp! yid vd
oXNUATIoEIC TO OTONA.
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XEACINAKT - PETITE TORTUE

YAIKA - MATERIEL
Il te faut : Oa xpelaoreic

XapTOVI Kagé okoUpo / du carton marron foncé
XapTovi kagé avoixto / du carton marron clair
XapTovi mpdoivo amAd / du carton vert simple
XapTOVI TTpdoivo ovToUAé / du carton vert ondulé
xapTovi dompo / du carton blanc

uapkadopoi / des feutres

waAidi / des ciseaux

KoAAa / de la colle



o1 A

’

2 xedialoupe TO TE
aptovi. / Nous cfe
u carton marron.

2 xedidaloupe Ta umtoAoimta TUAHaTa Tng xeAwvac (kapouki,
modia KTA), XpnOIHOTIOIWVTAC XAPTOVI TTpdaivo Kdi doTpo,
amAd kai ovTouAé. / Nous dessinons les parties de la
tortue (carapace, pattes etc) sur du carton vert et
blanc, simple et ondulé.

Kopoupe Ta oxediaouéva TUAUATA Kal Td KOAAdUE TTAvw oTh
xeAwva. / Nous coupons les parties dessinées et nous les
collons sur la tortue.

KoAAdpe To pari. / Nous collons I'eeil.

XphoipgoTtoioUHE Haupo papkadopo Yid vda TOVIOOUUE TO
TEPiypappa aAAd Kal Td eowWTEPIKA THAUATA ThC XeAWvac. /
Nous utilisons du feutre noir pour faire ressortir le
contour et les parties de la tortue.

ZwypawiCoupe Th YAwaOaoiToa KOKKIVN Kal He Th PonBeia Tou
TTEPPOPATEP KAVOUHE Hid TpUTTOUAA HEOA ATtO Thv OTToid
Tepvdpe TNV KopdéAa. / Nous dessinons une petite langue
rouge et a |'aide du perforateur nous faisons un petit
trou pour faire passer le ruban.

YPapHa ThG XeAWvag Tavw o€ Kage
ssinons le contour de la tortue sur



2 KATZOXOIPAKI







YAIKA - MATERIEL
Il te faut : Oa xpelaoTeic

KoAAa / colle

OdovtoyAupidec / cure-dents
> Uppa / fil métallique

XapTi ykogpé /papier crépon
Mardkia / petits yeux
TTAaoTeAivn / patte a modeler
YaAidi / ciseaux
OdovToyAuyidec / cure-dents
XapTtovi / carton



lo pAua / ler pas :

®T1dxVvoupe To owpa Tou okaT{oxoIpou He TTAAoTEAIvN.

Nous formons le corps de I'hérisson avec de la patte a modeler.
20 pnya / 2eme pas :

KaAUTtToupe pe xapTi ykoppé Tnv TAAaTeAivn.

Nous enveloppons avec du papier crépon la patte a modeler.

30 pnpa / 3eme pas :

®TIaxvoupe Ta OdIA UE TO oUPHA TTTTAG KAl TA KOAAAUE OTO oWHd.

Nous formons les pieds avec du fil métallique et nous les collons
sur le corps.

40 pnpya / 4eme pas :
KoAAdpe Ta pdTia, Tn pUTNn Kai Ta @pudia Tou @Tialape amod XapTovi.

Nous collons les yeux, le nez et les sourcils que nous avons
fabriqués avec du carton.

50 pAya / 5eme pas :
®TIdxVvoupe yuaAid amd oUppa Kai Ta opdue ato akatloxolpo.

Nous fabriquons les lunettes avec du fil métallique et nous les
plagons sur le hérisson.

6o pnya / 6eme pas :
TomoBeToUpe TIC 0dovToyAuwidec TTAvw OTO CWHA TOU.
Nous enfongons les cure-dents dans son corps.



TPENAKI







TRENAKI - PETIT TRAIN

YAIKA - MATERIEL
Il te faut : ©Oa xpelaoreic

Du carton (xapTovi)

De la colle (k6AAa)

Des ciseaux (yaAiodt)

Une punaise (mivéda)

Du cordon (vAua)

Des cure-dents (odovroyAupidec)
De la patte a modeler (mAaoTeAivn)
Un crayon (HoAupi)



CONSIGNES (OAHIIEL)

N o O bk

Coupe du carton pour faire deux cylindres de taille différente.

(Koye To xapTowvi yia va kavei¢ duo KUAivdpoug diapopeTikoU peyEBouc)

Coupe en petits morceaux du carton d'une autre couleur, en carré,

gour faire les fenetres. (Koye oe pHikpd KoppdTia To XAPTOVI
IAPOPETIKOU XPWHATOC, YId va KAVEIC Ta TTapdBupa)

Des deux co6tés d'un cure-dents, fixe deux morceaux de pate a
modeler pour faire les roues. (X71¢ duo Aeupég TnG odovToyAuwidag
oTepéwae dUo KoUHdTIa TTAAoTEAIVNG YId va KAVEIC TIC pOdEC)

gollg I§s roues sous les wagons. (KoAAnoe Ti¢ pddeg kKdTW aAMd TO
ayovi

Lie les deux cylindres-wagons avec du cordon. (Evwaoe Toug duo
KUAivOpouc-payovia pe To VAHA)

Pour faire la cheminée utilise le bouchon de ta colle. (Ta va kaveig
TNV Kamvodoxo XPnoIHoTToingE To KATAKI ThG KOAAAC)

Coupe un carton en rond et a son milieu fixe un crayon droit, avec
une punaise. (Ko'tue OTPOYYUAO TO XAPTOVI KAl OTEPEWOE TO HOAUDI
0pBio pe pia mvéla)



KAT AAAEZ KATAZKEYEE...

T R




MAPIONNETTA




MIOYKETO

XVidi, ywion ka

€l YId kdBe a3

[npw\' Aywyn . .

rahAikng $ihiag



]

TYAAO o=
EAA HNOFAJ\A] KHZ

DIATAL

« LA MAISON D’ANTOINETTE »




KATAZKEYEZ 2009-2010



MAPIONETTEZ KAI
ANOPSITTAKIA




ANOP(LTTAKTI  KAOOYN




AANOYAA




TO ATAKTO KOYNEAAKI

e ien g |

Gy ™ 5
1 lopi m‘w?‘&

L eul? un
= J?.;_gu j CQ:;;e.- 40US e
- o (¥4

. ¢ .
f

i



H OIKOIENEIA




FAAZTPAKI ME €Y TO







APAZ THPIOTHTEZ
EYAIZOHTOTIOIH>ZHX KAI
EMTTIEAQXHY



ZwypawiCw - KoAAGw




KpuntToAe€o

2| =] 3S|wW|Z] | a
o|lo|lo|z|<|wu|lz] <>
lad|C|lww| w|lo|w || Z
Gl | Olw|loa | O|w]|a | <
Dl |||l ]|w | w
L|lw|l—|D2D] T | w| D | W]
w|lZ[([O|lwvw|Ol—] > |—| =2
—|l>lo|le|z|lx<|lw|~|O
Z|l =102 O] > w]e
| z|o|lac| |l —|vw| >
SlwlolT||x|Z|«w|O
Wl x| 2|0l —~|0O]lw] D] —
gl |g|lZ]| 2|«
wl—|Do|>-|=x|~|lO|x|O
wl—[O]l-la|wvw|la | O] o

LL
)
=
|
=
&

bl

CHAUSSETTES

CHAPEAU

CHAUSSURES

CRAVATE

MANTEAU

BLOUSON



AvTioTOIXION £IKOVOG-AEENG
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| Le prince

Ato TOo mapapuOi
TTATIOYTZCQMENOZ
FATOXZ

AvTioToiXion
gikovac-AEEnc



ATo To TapapuOI
2TAXTOTIOYTA

AvTiOoTOiIXION
gikovac-AEEnc




ATo To TapapuOI
2TAXTOTIOYTA

AvTiOoTOiIXION
eikovac-AEEnc




ATo To TapapuOI
TO AZXHMO
TTATTAKI

AvTiOoTOiIXION
£1KOVAC - KEIHEVOU



Le chocolat chaud Le cochon

A1o TOo TapapuOI
TA 3 TOYPOYNAKIA

AvTioToiXion
eikovac-AEEnc



To pwToypaPIiko UAIKO TPOEPXETAl ATO
To mpoypdupa «Ag@unvion otn IaAAikn
YAwooa Kail oto [aAAIKO TOAITIONO>
ToU UAoTroinBnke oto oUAAoyo EAAnvo-
FfaAAiknc @iAiac «To oriTi TNG

AVTOUAVETTAC>» HE OUHHETOXN POITNTWV
TTTAE ka1 TEETTH
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