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H payodata avamtuén tnc texvoloyiac ta TEAsuTOLl XpOVLa EXEL PEPEL TOUC OVOPWTTIOUC TILO KOVTA O€
QUTO TIOU OL PNPLAKEC CUOKEVEC LUIMOPOUV VA TIPOCPEPOUV 0TN pavtaoia HoC: LETATPEMOVTAC Ta
navta oTic PndLakec Touc eKOOXEC, CUMMEPIAQLBAVOLLEVNC TNG TIPAYMATIKOTNTOC.

Xapn o€ aUTO, UTtAPXOUV TWPA U0 TEXVOAOYIKEC EHEUPETELC TIOU LTTOPOUV VAL TO KAVOUV
TPOYLLATLKOTNTAL.

AuTEG oL edpevpeaelg ovopalovtal Ewkovikn Mpaypatikotnta, mov cuxva cuvtopoypadeitat weg VR, kat
Enavénuevn Mpaypatikotnta, mov cuvtopoypadeital wg AR.



Presenter
Presentation Notes
Εισαγωγή στο θέμα
«Η ραγδαία ανάπτυξη της τεχνολογίας τα τελευταία χρόνια μας φέρνει πιο κοντά στη δυνατότητα να δημιουργούμε ψηφιακές εκδοχές της πραγματικότητας.»
«Δύο βασικές τεχνολογίες που το επιτρέπουν αυτό είναι η Εικονική Πραγματικότητα (VR) και η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR).»
2️⃣ Βασική διαφορά AR και VR
VR: «Η Εικονική Πραγματικότητα μας μεταφέρει εξ ολοκλήρου σε έναν ψηφιακό κόσμο, αποκόπτοντάς μας σχεδόν πλήρως από την πραγματικότητα.»
AR: «Η Επαυξημένη Πραγματικότητα δεν αντικαθιστά τον φυσικό κόσμο, αλλά τον εμπλουτίζει με ψηφιακές πληροφορίες.»
3️⃣ Εφαρμογές και σημασία
«Αυτές οι τεχνολογίες ήδη χρησιμοποιούνται σε πολλούς τομείς, όπως η εκπαίδευση, η ιατρική, η βιομηχανία και η ψυχαγωγία.»
«Στη συνέχεια, θα δούμε πώς αυτές οι τεχνολογίες έχουν εξελιχθεί και πώς επηρεάζουν την καθημερινότητά μας.»
💡 Tip: Χρησιμοποίησε την εικόνα με το παιδί και το VR headset για να ενισχύσεις την εξήγηση σου:
«Όπως βλέπουμε στην εικόνα, η VR δημιουργεί έναν πλήρως εικονικό κόσμο όπου ο χρήστης βυθίζεται πλήρως στην εμπειρία.»



lotopikn Avadpopun

1968: To npwto AR cuotnua ("Sword of Damocles")

To "Sword of Damocles" avamntuxbnke amnod tov Ivan Sutherland kat Bewpeital To mpwto cuotnua Emavénuévng
MpoypaTikoTNToG. HTav pa mpwTtoTUT CUCKEUT) TIOU £OLO(E TIEPLOCOTEPO LIE EVOL KPAVOC KOL OTTALLTOVCE TN OTHPLEN
aro 1o tafavi Aoyw tou Bapouc tne. MNpooédepe Baoikeg dSuvatotntes AR, mpofarlovtag ypadlkd LECO OTO OTTIKO

niebio Tou xpnotn.

1980s: H epdavion twv npwtwv VR headsets
H dekaetio tou 1980 rtav kaBoplotikn yia tnv Etkovikn Mpaypatikotnta. Ol mpwTteg oUOKEVECG VR, OwG TO
"EyePhone" tn¢ VPL Research, €ékavav tTnv epudavion touc. AUTEC oL CUOKEVEG Edepav Baotkd otolxeia VR, Omwe n

aAANAeTIOpaon e Evav ELKOVIKO KOOMO Kol N avixveuon tng Kivnong tou kepaAlov.

2010s: Avarttuén mhatdopuwv ARKit kat ARCore

H dekaetia tou 2010 onpatodotnoe tnv epmnopikn dtabson epyadeiwv avantuéng AR. H Apple mapouoiaoce to ARKit to
2017, evw n Google Aavoape to ARCore. Autég ol TAatdopueg Edwaoav Tn SuvaATOTNTO OTOUC TIPOYPOALUATIOTEC VAL
dnuloupyoLV epappoyeC AR yLa KLVNTEG CUOKEVEC, OTIWG TtalxVvidLa Kol EKTIOLOEVUTLKEC EPAPUOYEC.

Znuepwveg taocelg: Mixed Reality (MR) kat Extended Reality (XR)
H Muwtn MNpaypatikotnta (MR) cuvduadlel tov puoiko katl PndLakod KOG, EMLTPENOVTAC OTOV XpAoTn va aAAnAemidpa
LE oTolxela Kol Twv SU0 o€ PayUaTIKO Xpovo. H Ektetapévn Mpaypatikotnta (XR) anotelel Evav euputepo 6po mou
nepltAapPavel 0Aec tic popdec Pnodrakng npaypatikotntag (AR, VR, MR). Ot ebappoyec tng XR enekteivovtal og

TOUE(G OTWCG N LaTpLkn, N Blopnxavia, kot n Ppuxaywyla.



Presenter
Presentation Notes
Εισαγωγή στην ιστορική αναδρομή
«Για να κατανοήσουμε την τρέχουσα εξέλιξη των τεχνολογιών AR και VR, είναι σημαντικό να δούμε πώς ξεκίνησαν και πώς εξελίχθηκαν μέσα στις δεκαετίες.»
«Θα ξεκινήσουμε από τις πρώτες προσπάθειες και θα φτάσουμε μέχρι τις σύγχρονες τάσεις, όπως το Mixed Reality (MR) και το Extended Reality (XR).»
2️⃣ 1968: Το πρώτο AR σύστημα - "Sword of Damocles"
«Το πρώτο σύστημα AR δημιουργήθηκε από τον Ivan Sutherland και ήταν μια πρωτότυπη συσκευή που έμοιαζε περισσότερο με ένα βαρύ κράνος.»
«Αν και πρωτόγονο, προσέφερε βασικές δυνατότητες AR, προβάλλοντας γραφικά μέσα στο οπτικό πεδίο του χρήστη.»
3️⃣ 1980s: Εμφάνιση των πρώτων VR headsets
«Στη δεκαετία του 1980 εμφανίζονται οι πρώτες VR συσκευές, όπως το EyePhone της VPL Research.»
«Έφεραν βασικά στοιχεία VR, όπως η ανίχνευση κίνησης του κεφαλιού και η αλληλεπίδραση με έναν εικονικό κόσμο.»
4️⃣ 2010s: Εμπορική διάθεση ARKit & ARCore
«Η επανάσταση του AR έγινε πραγματικότητα με τη δημιουργία των πλατφορμών ARKit (Apple, 2017) και ARCore (Google).»
«Αυτές οι τεχνολογίες έκαναν το AR προσιτό σε κινητές συσκευές, επιτρέποντας τη δημιουργία εφαρμογών όπως τα εκπαιδευτικά εργαλεία και τα παιχνίδια AR.»
5️⃣ Σημερινές Τάσεις: MR & XR
«Η Mixed Reality (MR) συνδυάζει στοιχεία από τον φυσικό και ψηφιακό κόσμο, δημιουργώντας ένα υβριδικό περιβάλλον.»
«Η Extended Reality (XR) περιλαμβάνει όλες τις τεχνολογίες ψηφιακής πραγματικότητας (AR, VR, MR) και χρησιμοποιείται σε τομείς όπως η ιατρική και η βιομηχανία.»
💡 Tip:�✅ Αν έχεις χρόνο, μπορείς να ρωτήσεις το κοινό αν έχει δοκιμάσει κάποια από αυτές τις τεχνολογίες (π.χ., VR gaming ή εφαρμογές AR στα κινητά).�✅ Σύνδεσε την ιστορική εξέλιξη με τη σημερινή σημασία αυτών των τεχνολογιών για να τονίσεις την πρόοδο.



ATIO TNV apxaLotTnTa, oL avBpwrmol cuvnBwc e6VaV OVOLLATO OTLC EPEVUPECELC TOUC UE BAon TO TL
KOWVOULV I TL QVTUTPOOWTEVOUV QUTEC.

To (6lo cupPalvel Kal PE TNV ELKOVIKA TIPAYMATIKOTNTA KAL TV EMAUVENUEVN TIPAYLLATLKOTNTA.
‘Onwc uTToSNAWVOUV TOL OVOULOTA TOUC, KaL oL V0 €XOUV VAL KAVOUV UE TN SNULOUPYLA ULOC VEQC
TPOYLOTIKOTNTOC.

QoTO00, Ol SLAPOPEC OTOL OVOUOTA TOUC, OL OTIOLEC ELVOL TAL OUCLAOTLKA ETOETA IOV €ENYOUV TNV oL
AEEN: MpaypatkotnTa, delyvouv OTL, av Kol Kal oL dU0o epeupeTELC oxeT(ovVTaL UE TN ONULOUPYLA ULOC
VEQC TIPAYLLATLKOTNTOC, Olyoupa Xpnotuormotolv Stadopetikec pebodouc otic dtadlkaolec.


Presenter
Presentation Notes
Εισαγωγή στη σημασία των ορισμών
«Οι άνθρωποι από την αρχαιότητα έδιναν ονόματα στις εφευρέσεις τους, βασισμένα στη λειτουργία ή τον σκοπό τους.»
«Το ίδιο ισχύει και για τις τεχνολογίες Εικονικής Πραγματικότητας (VR) και Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR).»
2️⃣ Ανάλυση της λέξης “Πραγματικότητα”
«Παρατηρούμε ότι και στις δύο περιπτώσεις υπάρχει η λέξη "Πραγματικότητα", αλλά το επίθετο που προηγείται καθορίζει τη διαφορά τους.»
VR: «Η Εικονική Πραγματικότητα δημιουργεί μια νέα, πλήρως ψηφιακή πραγματικότητα από το μηδέν.»
AR: «Η Επαυξημένη Πραγματικότητα προσθέτει ψηφιακά στοιχεία στον πραγματικό κόσμο.»
3️⃣ Συμπέρασμα
«Επομένως, και οι δύο τεχνολογίες ασχολούνται με τη δημιουργία μιας νέας πραγματικότητας, αλλά με διαφορετικές μεθόδους.»
«Στις επόμενες διαφάνειες, θα δούμε πώς αυτές οι τεχνολογίες εφαρμόζονται στην καθημερινότητά μας.»
💡 Tip:�✅ Χρησιμοποίησε ένα παράδειγμα για να κάνεις τη διαφορά πιο κατανοητή, π.χ.:
VR: «Μια εμπειρία όπου φοράς γυαλιά VR και βρίσκεσαι σε έναν εικονικό κόσμο, όπως ένα διαστημόπλοιο.»
AR: «Όταν χρησιμοποιείς την κάμερα του κινητού σου και βλέπεις ψηφιακά αντικείμενα πάνω στον πραγματικό κόσμο, όπως στο Pokémon GO.»



Enavénuevn Mpaypatikotnta (Augmented Reality) elval pia texvoloyla mou clooyel hndoka

QVTLKE(LEVAL OTOV TIPAYLATLKO KOO0 OE TIPOYLOTLKO XPOVO

[MpokeLtal yia dladpaoTtiko mepBaAlov mou BaolleTal 0TNV MPAYLATIKOTNTA KOl XPNOLLLOTIOLEL
TIc duvatotntec tnc oBovng, TOU NXOU, TOU KELUEVOU KoL TwV €PE TOU TAPAYOVTAL QIO

UTTOAOYLOTN



AOLLLKOL OTOLYELQL

ALoBntnpec

Kapepa (opatou dpwtoc, urepuBpou paopatoc, Babouc)

GPS

[upookoTLa
Entayuvolopetpa
ALoBntnpec dlemadnc xpnotn
Eneéepyaotng

[TpoPBoAn (otabepec, Klvntec, epaplolOLLEVEC OTO XPNOTN)



Kit avarmtuénc Aoyopikou (SKD’s)

ARKit (Apple, evowpatwon yndLaknc mAnpodopiac Kat 3D aVTIKELLEVWY 0TO PUOLKO KOOUO)
ARCore (Google, unopel va xpnotuomnotnBet ko aro Apple yia iOS cuoKeUEC)
- Vuforia
EasyAR (Baolkn ko tTnv emayyeApatikn ekdoon)
Kudan (umootnpilet iOS, Android aAAd ko Snuovpyla epappoywy peocw Unity)
DeepAr (texvoloyio avoyvwpLonc eVOC r TIEPLOCOTEPWYV TPOCWTTWV)

MixedReality Toolkit (Microsoft)



H emauénuevn mpaypatikoTnta Umopel va xpnotpornolnBel oe oAec tic 0Bovec kal cuvOeSEUEVEC

OUOKEUEC: GIEAS5S

ENTERPRISE EDITION

KlvnTEC CUOKEVEC

AR Headsets (Microsoft HoloLens, Google Glasses, Magic Leap)



Presenter
Presentation Notes
1️⃣ Εισαγωγή στην Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR)
«Η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) επιτρέπει την προβολή ψηφιακών στοιχείων πάνω στον πραγματικό κόσμο, σε πραγματικό χρόνο.»
«Δεν αντικαθιστά πλήρως την πραγματικότητα, αλλά την εμπλουτίζει με πρόσθετες πληροφορίες και διαδραστικά στοιχεία.»
2️⃣ Συσκευές που υποστηρίζουν την AR
Κινητές συσκευές: «Τα smartphones και tablets χρησιμοποιούν AR μέσα από τις κάμερές τους και εξειδικευμένες εφαρμογές.»
AR Headsets:
«Συσκευές όπως τα Microsoft HoloLens, Google Glasses και Magic Leap παρέχουν μια πιο καθηλωτική εμπειρία AR.»
«Χρησιμοποιούνται ήδη σε τομείς όπως η βιομηχανία, η εκπαίδευση και η ιατρική.»
3️⃣ Παραδείγματα Εφαρμογών
«Η AR χρησιμοποιείται για:**
Εκπαίδευση: «Οι μαθητές μπορούν να δουν 3D μοντέλα αντικειμένων μέσω AR.»
Βιομηχανία: «Οι τεχνικοί μπορούν να βλέπουν οδηγίες επισκευής πάνω σε πραγματικά μηχανήματα.»
Ψυχαγωγία: «Δημοφιλή παιχνίδια όπως το Pokémon GO βασίζονται στην AR τεχνολογία.»
4️⃣ Αναφορά στις εικόνες της διαφάνειας
«Στην εικόνα βλέπουμε παραδείγματα AR headsets σε δράση.»
«Αριστερά, χρήστες συνεργάζονται πάνω σε ένα AR μοντέλο, ενώ δεξιά, μια τεχνικός χρησιμοποιεί AR για συντήρηση εξοπλισμού.»
💡 Tip:�✅ Αν υπάρχει διαδραστικότητα στην παρουσίαση, μπορείς να ρωτήσεις το κοινό αν έχει δοκιμάσει εφαρμογές AR στο κινητό του.



Qc plo amo Tc kKopudalec €TALPElEC OTOV TOPEQ TNG
texvoloyilac, n Google €xeL Aavoapel To vEo TNC mpPoiov,
nou ovopaletal Google AR kat VR. 'Onwg e€&énynBnke
MAPATIAVW, N EMAVENUEVN KOL N ELKOVIKA TIPOYLLOTIKOTNTO
SNULOUPYOUV VEEC TIPAYLLATLKOTNTEC YL VA OLEUKOAUVOULV
T {wr) Hag LEOW TNG EGAPUOYIG TOUG.

'Eto, n Google YpnoOWOTOLEL QUTEC TIC VEEC TEYVOAOVLEC
yLa va yedupwoel Tov UndLlako PE Tov dUOLKO KOOLO.

To Google AR kat VR oaflomolel TNV KAPEPA TOU
smartphone tou xpNoTn Kal TOu TIAPEXEL TLC TANPOPOPLEG
nmou xpelaletal, c')rtwq TO Ovopa Ttou O&popou, TNV
nmAonynon, Ttpooouowooaq K.ATL. Xpnomonouuvraq TO
Google AR kat VR, o Xpncmq LMopel Vo QrOKTNOEL
nAnpodoplec mou elval oAU XPOLUEC YL QLUTOV.




ATIAQ, N EKOVLIKN TIPAYUATIKOTNTA Elval pa tTexvoloyia omou pia cuokeun VR dnuoupyel pla
VEQL TIPAYUOTLKOTNTA QO TO HNOEV Kol PEPVEL TOV XPNOTN TNC OCUCKEUNC OE QUTAV TNV
MPOYLLATIKOTNTA, OTTOKOTITOVTAC TOV OXEOOV MANPWC IO TOV MPAYLATIKO KOO|LLO.

AT TNV GAAN, n eNALEnUEVN paypatikotnTa slival pla texvoloyia omou pia cuokeur AR, n
omola pumopel var €xeL Tn popdn twv ocvvnBlopevwy pac smartphones, dnpLloupyel por vea
TPOYLLATIKOTNTA OO UALKA TTOU AatBavovTal amo Tov MPayUoTko KOOHOo, Ta omola ouvnBwc
KOoTtaypapovTal LECW TNC KAUEPOC TOU TNAEDWVOU.


Presenter
Presentation Notes
1️⃣ Εισαγωγή στη σύγκριση VR & AR
«Σε αυτές τις διαφάνειες, θα δούμε τις βασικές διαφορές μεταξύ Εικονικής Πραγματικότητας (VR) και Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR).»
«Και οι δύο τεχνολογίες δημιουργούν μια νέα πραγματικότητα, αλλά χρησιμοποιούν διαφορετικές προσεγγίσεις.»
2️⃣ Εικονική Πραγματικότητα (VR)
«Η VR δημιουργεί μια πλήρως ψηφιακή πραγματικότητα, όπου ο χρήστης βυθίζεται σε έναν εικονικό κόσμο.»
«Χρησιμοποιεί VR headsets, όπως τα Oculus Rift, HTC Vive, και PlayStation VR, για να αποκόψει τον χρήστη σχεδόν εντελώς από τον πραγματικό κόσμο.»
«Ο χρήστης δεν βλέπει καθόλου τον πραγματικό κόσμο όσο φορά τη συσκευή VR.»
3️⃣ Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR)
«Η AR προσθέτει ψηφιακά στοιχεία στον πραγματικό κόσμο, αντί να τον αντικαθιστά.»
«Λειτουργεί κυρίως μέσω smartphones και tablets, αλλά και μέσω ειδικών AR headsets όπως τα Microsoft HoloLens και Magic Leap.»
«Ο χρήστης βλέπει τον πραγματικό κόσμο και αλληλεπιδρά με ψηφιακά αντικείμενα μέσω της κάμερας της συσκευής.»
4️⃣ Κύριες διαφορές μεταξύ VR και AR
VR: Ο χρήστης αποκόπτεται από τον πραγματικό κόσμο.
AR: Ο χρήστης παραμένει στον πραγματικό κόσμο και βλέπει ψηφιακές επεκτάσεις σε αυτόν.
VR: Απαιτεί ειδικό εξοπλισμό (headsets, controllers).
AR: Λειτουργεί μέσω συνηθισμένων συσκευών, όπως smartphones και tablets.
5️⃣ Πρακτική εφαρμογή στη ζωή μας
«Η VR είναι ιδανική για gaming, προσομοιώσεις και εικονική εκπαίδευση.»
«Η AR χρησιμοποιείται περισσότερο σε καθημερινές εφαρμογές, όπως φίλτρα στις κάμερες κινητών, τουριστικές πληροφορίες, ακόμη και σε έξυπνα γυαλιά.»
💡 Tip:�✅ Αν το κοινό δεν είναι εξοικειωμένο με VR ή AR, μπορείς να αναφέρεις δημοφιλή παραδείγματα όπως:
VR: «Το Meta Quest 2 για gaming και εικονικές συναθροίσεις.»
AR: «Το Pokémon GO και τα φίλτρα του Instagram.»�✅ Ρώτησε το κοινό αν έχει δοκιμάσει ποτέ VR ή AR και πώς ήταν η εμπειρία του!
Αν χρειάζεσαι επιπλέον πληροφορίες ή προσαρμογές, ενημ



Qotooo, n Enavénuévn MNpaypotikotnta (AR) dev eival onwc n Ewtkovikn Mpaypatikotnta (VR),
N omola 0xeSOV ATTOKOTITEL TOV XPNOTN OO TOV TIPAYHATIKO KOOUO AOYW TNC XPNOoNG EVOC
(eLyaPLOU ALKOUOTIKWY KAL TNC OLaC TNC ouoKkeunc VR, mou UMAOKAPEL TTANPWC TNV Opacn ToU

Xpnotn.

AvtiBeta, n AR Ogv amaltel amo Tov Xpriotn Vo pOPECEL AKOUOTIKA, KL N CUOKEUN, TIOU
ouvnBwc elvat éva smartphone n) tablet, dev umAokapetl kaBoAou MANPwWC TNV Opacn Tou

Xpnotn.



Me Baon tnv mapanavw e€nynon, UMopEL val EMwOEL OTL N ELKOVLKI TIPAYUATIKOTNTA SnULOUPYEL UL
eVTEAWC SLAPOPETIKN TIPAYATIKOTNTO VLA TOV XPNOTN, EVW N EMAUENUEVN TIPOYLLOTLKOTNTA KAVEL LOVO
TO ULOO TNG OOVAELAC 1 akopa Alyotepo. Emopévwe, elval acpalec va urmoBeooupe otL n VR glval moAu
KaAUtepn and tv AR ocov adopd tn dnuoupyia pLlag veag mpaypatikotntag Kot tn petadopad Tou
XpPNotn C€ AUTNV.

QoTO0O0, av 0 XpNoTnNg OV BEAEL VO ATTOKOTIEL TIPAYUATIKA QTIO TOV TIPAYLLATLKO KOOLLO VLol OPLOLEVOUC
Aoyouc, Tote n AR elval n mo Kat@dAAnAn emloyn yL' auvtov/oautnyv. Emopevwe, n amodaon ylo T
xpnon VR n AR e€aptatal amo ta evoladePOVTA KoL TIC AVAYKEC TOU XPNOTN, AAAQ, A0 TEXVOAOYLKN
aroyn, n VR elvat avaudlofntnta kaAutepn ano tnv AR.



e Av plAnooupe vywa TIC OuvatotnTeEC TNC  EMAUENHUEVNC
MPOYUATIKOTNTOC KoL TNC ELKOVIKNG TPAYUATIKOTNTAC OTO
LEAAOV, UTIOPOUE VA TTOUE OTL Kok oL V0 TEXVOAOYLEC €XOUV
UTTOOXOLEVEC TIPOOTITLKEC.

e Apya oM\ otaBepd, kol oL SUO TEXVOAOYLEC €xouv yivel OAO
KoL Tilo ouvnBlopevec otnv kaBnuepwn pac (wr, €W0WKA N
Enavénuevn Mpayupatikotnta (AR), emeldry xpnolomolel
OUOKEVEC OTMwC Ta. ouvnBlopeva. poc smartphones. AuTo
Buullel Tov TPOMO TOU TA SMmartphones mMopoucLACTNKAV YLa
npwtn $opa oTo KOLWO.

e Ta smartphones nNtav apKeETA akpPA, TPONYHEVA Kol
Bewpouvtav MoOAU avwTePA O CUYKPLON ME TA ATAQ Klvntd
TNAEdwva ekelvn tnv emoxn. Qotooo, mMAEov Ta smartphones
elval apKeTA ocuvnBLOopEVA OTNV KOoWwVia HoC Kol UmopouV Vo
QyOPQAOTOUV O€ TTOAU TTPOOCLTH) TLU.
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Presentation Notes
Εισαγωγή στο μέλλον του AR και VR
«Οι τεχνολογίες Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR) και Εικονικής Πραγματικότητας (VR) συνεχώς εξελίσσονται και αποκτούν όλο και περισσότερες εφαρμογές.»
«Μπορούμε να πούμε με βεβαιότητα ότι και οι δύο έχουν υποσχόμενες προοπτικές στο μέλλον.»
2️⃣ AR: Η καθημερινή ενσωμάτωση
«Η AR γίνεται όλο και πιο συνηθισμένη στην καθημερινότητά μας, καθώς αξιοποιεί συσκευές που ήδη έχουμε, όπως τα smartphones.»
«Αυτό θυμίζει την πορεία των smartphones: αρχικά ήταν ακριβά και περιορισμένα, αλλά με τον καιρό έγιναν προσιτά και καθολικά αποδεκτά.»
3️⃣ VR: Εξελίσσεται αλλά απαιτεί ειδικό εξοπλισμό
«Η VR συνεχίζει να προοδεύει, με εφαρμογές που επεκτείνονται πέρα από το gaming, σε τομείς όπως η εκπαίδευση, η ιατρική και η εκπαίδευση προσωπικού.»
«Όμως, η VR απαιτεί ειδικό εξοπλισμό, κάτι που την κάνει λιγότερο διαδεδομένη σε σύγκριση με την AR.»
4️⃣ Παραδείγματα της εξέλιξης των τεχνολογιών AR & VR
«Πλέον, βλέπουμε AR σε τουριστικούς οδηγούς, εφαρμογές διακόσμησης (π.χ., IKEA Place), αλλά και στην εκπαίδευση.»
«Η VR χρησιμοποιείται σε ιατρικές προσομοιώσεις, στρατιωτική εκπαίδευση και εικονικά ταξίδια.»
5️⃣ Συμπέρασμα & μελλοντικές προοπτικές
«Όπως συνέβη με τα smartphones, έτσι και οι AR & VR τεχνολογίες θα γίνουν πιο προσιτές και διαδεδομένες στο μέλλον.»
«Με τη συνεχή πρόοδο στην Τεχνητή Νοημοσύνη (AI) και το Διαδίκτυο των Πραγμάτων (IoT), θα δούμε ακόμα πιο εντυπωσιακές εφαρμογές.»
💡 Tip:�✅ Χρησιμοποίησε την εικόνα με το tablet που δείχνει επαυξημένη πραγματικότητα ως παράδειγμα της καθημερινής εφαρμογής του AR.�✅ Ρώτησε το κοινό: Ποια τεχνολογία πιστεύουν ότι θα κυριαρχήσει στο μέλλον; AR ή VR;



Moieg eivan pepkec epappoyeg tov AR kat tou VR;

H emauvénuevn npaypatikotnta (AR) kat n elikovikn mpaypoatikotnta (VR) mpoekupav armo tnv
avaykn dnuwovpyioc Pndlaknc mpaypaTikotnTac yo S1adopouc oKomouc.

H eupeon edpappoywv Tnc AR kot VR otnv kaBnueptvn (wn dev elvatl SuokoAn, kabwc elval ndn
EVOWUATWUEVEC 0€ TIOANEC KABNUEPLVEC SPAOTNPLOTNTEC:

eMapadeiypata AR otic kaBnueptveg pac (wec:
eTa diATpa dwroypadlwy Kot Bivteo ota smartphone.
eTa piATpa awTA OANALOUV N EMAVEAVOUV TNV TIPAYLLATLKOTNTO TTOU KoTaypadeTaL oo
TNV KAUEPQ.
* XpNOLUOTIOLOUVTAL EUPEWC OTA LECO KOWVWVLKNAC OIKTUWONC.
Extoc amo ta ¢pidtpa, ol epapuoyec tnc AR kat VR mephapfavouv:
e Bivteomayvidia: Mapexouv peaALOTIKEC Kal OLaOPAOTIKEC EUTELPLEC.
*|aTPKEC EPOPUOYEC: EEcTAOELS, ekmaidevon YLATPWY KOL TIPOOOUOLWOELG EMEUPATEWV.
e MINXQWVLKN KOl KATALOKEVEC:
*[IpOCOLOLWOELG KTNPLWV.
e EmeénynoeLC KaL mopousioon Epywv.
e AMec xpnoelc: Exmaidevon, Yuyoywyla kot mpowbnon mpoioviwv.


Presenter
Presentation Notes
Εισαγωγή στις Εφαρμογές AR & VR
«Οι τεχνολογίες Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR) και Εικονικής Πραγματικότητας (VR) προέκυψαν από την ανάγκη δημιουργίας ψηφιακής πραγματικότητας για διάφορους σκοπούς.»
«Σήμερα, και οι δύο τεχνολογίες είναι ήδη ενσωματωμένες στην καθημερινότητά μας, χωρίς καν να το συνειδητοποιούμε.»
2️⃣ Παραδείγματα AR στην καθημερινή ζωή
«Μία από τις πιο συχνές χρήσεις του AR είναι τα φίλτρα φωτογραφιών και βίντεο στα smartphones.»
«Αυτά τα φίλτρα αλλάζουν ή επαυξάνουν την πραγματικότητα που καταγράφεται από την κάμερα.»
«Χρησιμοποιούνται καθημερινά σε μέσα κοινωνικής δικτύωσης όπως Instagram, Snapchat και TikTok.»
3️⃣ Βιντεοπαιχνίδια (Gaming) & VR
«Το VR έχει φέρει επαναστατικές αλλαγές στον τομέα του gaming.»
«Παραδείγματα: το Beat Saber, το Half-Life: Alyx και το Meta Horizon Worlds, όπου οι χρήστες αλληλεπιδρούν σε έναν ψηφιακό κόσμο.»
«Η εμπειρία είναι πλήρως καθηλωτική, αφού ο χρήστης βυθίζεται σε ένα εικονικό περιβάλλον.»
4️⃣ Εφαρμογές VR & AR στην Ιατρική
«Η VR χρησιμοποιείται σε χειρουργικές προσομοιώσεις και εκπαίδευση γιατρών.»
«Οι εικονικές επεμβάσεις επιτρέπουν στους γιατρούς να εξασκηθούν χωρίς κίνδυνο για τον ασθενή.»
«Η AR βοηθά τους γιατρούς να βλέπουν ανατομικά δεδομένα πάνω σε έναν ασθενή σε πραγματικό χρόνο.»
5️⃣ Χρήσεις AR & VR στη Μηχανική & Κατασκευές
«Οι μηχανικοί χρησιμοποιούν VR για την προσομοίωση κτηρίων πριν αυτά κατασκευαστούν.»
«Η AR επιτρέπει τη διαδραστική επισκόπηση σχεδίων σε πραγματικό περιβάλλον.»
«Εφαρμογές όπως το Autodesk Revit & HoloLens χρησιμοποιούνται ήδη σε μεγάλα έργα.»
6️⃣ Άλλες Χρήσεις (Εκπαίδευση & Επιχειρήσεις)
«Η εκπαίδευση βελτιώνεται μέσω VR εικονικών τάξεων και προσομοιώσεων.»
«Στο μάρκετινγκ, η AR χρησιμοποιείται για διαδραστικές διαφημίσεις και προσομοιώσεις προϊόντων (π.χ., δοκιμή γυαλιών ηλίου μέσω AR).»


Edappoyeg

Exnaidevon:
OL ELKOVIKEC TAELELC ETUTPETOUV OTOUC LABNTEC VAL CULUETEXOUV O€ Mabruata ano onoudnmote, xpnotpomnolwvtag VR
OUOKEVEC. [1POCOUOLWOELS OTIWC TELpApATa xNUelac ) Bloloylac oe elkovika epyaoctipLla eival Wlaitepa dtadedopevec.
[1.%., ebappoyec AR emitpEnouyv oTouc pabntec va e€epeuvvolv Tov avBpwrivo opyaviopo o€ 3D R va BAEMouV
VEWAOYLKA GALVOUEVA OE TIPAYLLATIKO XPOVO.

Yyeia:
XELPOUPYLKEC TIPOCOUOLWOELS LEow VR BonBouv touc xelpoupyouc va e€acknBolv oe oUvBeTeC emepBacelc xwplc
MPAYHUATIKO ploko.
H uxoBepaneia pe VR Bonba otn Bepaneia poflwy, onwc n ayopadofia, peow eleyxouevwy mepLBarAoviwy mou
ETUTPETOUV TNV €kBeon Tou aoBevouc oe aoPalec mAaioto.

Wuxaywyla:
To gaming €xeL enwdeAnBel onpavtika amo Tic VR kat AR texvoloylec, mpoodepovtac eUPUBLOTIKEC EUMELPLEC OTIWC TO
nalyviol "Beat Saber" rj to "Pokémon GO".
Ta immersive media mepAappavouv VR tatvieg kat S1adpaoTikeg eumelpieg mou divouv tn SuvatoTnTa OTOV XPNOTN Va
yivel pepoc tnc otoplac.

Enuelpnoelg:
2Tov oxeSLaoUO Ipoilovtwy, n xprnon VR emttpemnel otoucg oxedlaoTteg va Snpoupyouv Kat vor SoKLALOUV LOVTEAQ TIPLV
Qro TNV opaywyn.
H exnaidevon epyalopevwy LECW VR MPOCOUOLWOEWY (VAL ATTOTEAECUATIKN O TOUEIC OMWE N aodAAela N n
Sltaxeipon kploswv.



“* Elkovikec ekBeolakec albouvoec

“» 3D Beaon
“ ALladPAOTIKO MAPKETLVYK Kal branding
“* Mouoela
o | :

* latplkn

“* Blopnyavia
“* ToupLopo

< 2TPATIWTLKA ekmaldbevon

https://www.youtube.com/watch?v=77ZJ3jw6EkKA



Presenter
Presentation Notes
Εισαγωγή στις Εφαρμογές AR & VR
«Οι τεχνολογίες Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR) και Εικονικής Πραγματικότητας (VR) έχουν πολλές εφαρμογές πέρα από την ψυχαγωγία.»
«Σήμερα, χρησιμοποιούνται σε τομείς όπως η εκπαίδευση, η υγεία, η ψυχαγωγία και οι επιχειρήσεις.»
«Ας δούμε πώς αυτές οι τεχνολογίες αλλάζουν τον τρόπο που εργαζόμαστε, μαθαίνουμε και αλληλεπιδρούμε.»
1. Εκπαίδευση
📌 «Οι εικονικές τάξεις (VR) επιτρέπουν στους μαθητές να παρακολουθούν μαθήματα από οπουδήποτε.»�📌 «Π.χ., προσομοιώσεις πειραμάτων φυσικής και βιολογίας σε εικονικά εργαστήρια.»�📌 «Οι εφαρμογές AR βοηθούν τους μαθητές να εξερευνούν τον ανθρώπινο οργανισμό σε 3D ή να παρακολουθούν γεωλογικά φαινόμενα σε πραγματικό χρόνο.»
2. Υγεία & Ιατρικές Εφαρμογές
🔹 Χειρουργικές προσομοιώσεις μέσω VR βοηθούν τους γιατρούς να εξασκηθούν σε σύνθετες επεμβάσεις χωρίς πραγματικό ρίσκο.�🔹 Ψυχοθεραπεία με VR βοηθά στην αντιμετώπιση φοβιών (π.χ., αγοραφοβία) μέσω ελεγχόμενων περιβαλλόντων.�🔹 «Οι γιατροί χρησιμοποιούν AR για να προβάλλουν ανατομικές δομές απευθείας πάνω στον ασθενή σε πραγματικό χρόνο.»
3. Ψυχαγωγία & Gaming
🎮 Gaming & AR/VR:�✅ «Το VR έχει φέρει επαναστατικές αλλαγές στο gaming, κάνοντας την εμπειρία πιο καθηλωτική.»�✅ «Παραδείγματα: Beat Saber (VR), Pokémon GO (AR), όπου οι χρήστες αλληλεπιδρούν με το περιβάλλον.»�✅ «Το immersive media περιλαμβάνει VR ταινίες όπου οι χρήστες συμμετέχουν ως μέρος της ιστορίας.»
4. Επιχειρήσεις & Βιομηχανία
🏭 Βιομηχανική Χρήση & Σχεδιασμός�✅ «Οι σχεδιαστές χρησιμοποιούν VR για να δημιουργήσουν και να δοκιμάσουν μοντέλα προϊόντων πριν την παραγωγή.»�✅ «Η AR χρησιμοποιείται για τεχνική εκπαίδευση και βιομηχανικές επισκευές, με οδηγίες που προβάλλονται στο περιβάλλον του χρήστη.»�✅ «Οι εργαζόμενοι εκπαιδεύονται σε VR προσομοιώσεις διαχείρισης κρίσεων και ασφάλειας.»


https://www.youtube.com/watch?v=77ZJ3jw6EkA

v Metadpaon Google v Ink Hunter

v Snapchat v/ Pokémon GO
v Wikitude World Browser v/ IKEA Place
v~ Augmented Car Finder v" YouCam Makeup

/" Star Chart




Ewkovikn Mpayuatikotnta (Virtual Reality) avadepetal otnv mpooopoilwon evoc mpaypatkol N

davtaoTikoU mepLBAAAoVTOC amo evav UTTOAOYLOTH

Elkoviko meptBailov mou o xpnotnc pmopet va aAAnAoemidpa e TPLOOLAOTATOUC KOOLLOUC aVTL

va mopoakoAouBel po Suodlaotatn oBovn
VIRTUAL REALITY




2UVNBELC OpoL TTou avadepovTatl cuxva oto xwpo VR elvat: VIRTUAL REALITY TRIANGLE

Enavénuevn npaypatikotnta (Augmented Reality)

EppBuBLlon (Immersion) |3

[Mopouoia (Presence) 6 ;
Eurthokn xpnotn — deopevon (Engagement)

Kpavoc ewkovikng mpaypatikotntac (VR headset, HMD: Headed mounted display)

Ta Baotka xapaKkTnPLOTIKA TNC ELKOVLKNC TIPAYULOTLKOTNTAC:

AMnAenidpaon — EuBudion — Qavtaola


Presenter
Presentation Notes
«Η Εικονική Πραγματικότητα (VR) είναι μια τεχνολογία που δημιουργεί έναν πλήρως ψηφιακό κόσμο, μέσα στον οποίο ο χρήστης μπορεί να αλληλεπιδράσει.»
«Ο χρήστης φοράει VR headsets όπως τα Oculus Rift, HTC Vive, ή PlayStation VR και βυθίζεται σε ένα εικονικό περιβάλλον.»
2️⃣ Συχνά χρησιμοποιούμενοι όροι στη VR
Επαυξημένη πραγματικότητα (Augmented Reality): «Αντίθετα από τη VR, η AR επαυξάνει τον πραγματικό κόσμο.»
Εμβύθιση (Immersion): «Η αίσθηση του χρήστη ότι βρίσκεται μέσα σε έναν εικονικό κόσμο.»
Παρουσία (Presence): «Ο χρήστης αισθάνεται σαν να είναι πραγματικά μέρος του ψηφιακού περιβάλλοντος.»
Εμπλοκή χρήστη – Δέσμευση (Engagement): «Η αλληλεπίδραση με το περιβάλλον VR αυξάνει την αίσθηση της παρουσίας.»
Κράνος εικονικής πραγματικότητας (VR Headset, HMD): «Η βασική συσκευή που επιτρέπει την εμπειρία VR.»
3️⃣ Βασικά χαρακτηριστικά της VR
Αλληλεπίδραση: «Ο χρήστης μπορεί να αλληλεπιδράσει με αντικείμενα και άλλους χρήστες σε εικονικό περιβάλλον.»
Εμβύθιση: «Τα 3D γραφικά και ο 360° ήχος ενισχύουν την αίσθηση της πραγματικότητας.»
Φαντασία: «Η VR δεν έχει περιορισμούς από τον φυσικό κόσμο και μπορεί να δημιουργήσει φανταστικά περιβάλλοντα.»
4️⃣ Αναφορά στην εικόνα της διαφάνειας
«Η εικόνα δείχνει το Virtual Reality Triangle, το οποίο συνδυάζει Εμβύθιση (Immersion), Αλληλεπίδραση (Interaction) και Φαντασία (Imagination).»
«Όσο πιο έντονα συνδυάζονται αυτά τα τρία στοιχεία, τόσο πιο ρεαλιστική γίνεται η εμπειρία VR.»
5️⃣ Συμπέρασμα
«Η VR εξελίσσεται ραγδαία και ήδη χρησιμοποιείται σε gaming, εκπαίδευση, ιατρική προσομοίωση και εικονικά ταξίδια.»
«Στο μέλλον, η VR θα γίνει ακόμα πιο προσιτή και ρεαλιστική, αλλά η εμπειρία της εξαρτάται από το επίπεδο εμβύθισης και αλληλεπίδρασης που προσφέρει κάθε σύστημα.»
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Presenter
Presentation Notes
Εισαγωγή στη λειτουργία της VR
«Η Εικονική Πραγματικότητα (VR) λειτουργεί μέσα από ένα σύστημα αλληλεπίδρασης μεταξύ ανθρώπου και υπολογιστή, χρησιμοποιώντας ειδικές μονάδες εισόδου και εξόδου.»
«Η εικόνα αυτή δείχνει τη ροή δεδομένων στη VR εμπειρία.»
2️⃣ Κύκλος Αλληλεπίδρασης στη VR
🔹 1ο Στάδιο: Ο Άνθρωπος κινείται
«Ο χρήστης αλληλεπιδρά με το VR σύστημα μέσω της κίνησης του σώματός του.»
«Π.χ., κινεί το κεφάλι του για να αλλάξει οπτική γωνία ή χρησιμοποιεί χέρια και χειριστήρια για να αλληλεπιδράσει.»
🔹 2ο Στάδιο: Δίαυλοι Εισόδου (Input Channels)
«Οι κινήσεις του καταγράφονται από αισθητήρες και ανιχνευτές κίνησης.»
«Π.χ., κάμερες ανίχνευσης (Oculus, HTC Vive), χειριστήρια VR και γάντια με αισθητήρες.»
🔹 3ο Στάδιο: Επεξεργασία από το Σύστημα (Υπολογιστής - H/Y)
«Ο υπολογιστής λαμβάνει τα δεδομένα και προσομοιώνει το αντίστοιχο περιβάλλον.»
«Η διαδικασία αυτή απαιτεί υψηλή υπολογιστική ισχύ για ρεαλιστικά και άμεσα αποτελέσματα.»
🔹 4ο Στάδιο: Δίαυλοι Εξόδου (Output Channels)
«Τα δεδομένα επιστρέφονται στον χρήστη μέσω μονάδων απεικόνισης, ήχου και απτικής ανάδρασης.»
«Οι μονάδες απεικόνισης (VR headsets) προσφέρουν ένα τρισδιάστατο περιβάλλον.»
«Τα ακουστικά ενισχύουν την εμβύθιση με χωρικό ήχο (spatial sound).»
«Η ανάδραση αφής (haptic feedback) προσθέτει την αίσθηση αφής μέσω ειδικών γαντιών ή συσκευών.»



AouLKQ OTOoLXELL

e YUotnua anekovionc (viewer) / tplodlaotatn oknvn
° TploOLAOTATA LOVTEAQ TOU TIPAYUATIKOU KOOUOU
° JUOKEUEC ELOOOOU

° YUOKEUEC €060V I ATTELKOVLONG


Presenter
Presentation Notes
Εισαγωγή στη Δομή της Εικονικής Πραγματικότητας (VR)
«Η Εικονική Πραγματικότητα (VR) αποτελείται από διάφορα τεχνολογικά στοιχεία που συνεργάζονται για να δημιουργήσουν μια ρεαλιστική και διαδραστική εμπειρία.»
«Στη διαφάνεια αυτή, παρουσιάζονται τα βασικά δομικά στοιχεία ενός VR συστήματος.»
2️⃣ Βασικά Δομικά Στοιχεία VR
🔹 Σύστημα Απεικόνισης (Viewer) & Τρισδιάστατη Σκηνή
«Η καρδιά κάθε VR εμπειρίας είναι η τρισδιάστατη σκηνή, η οποία δημιουργείται σε πραγματικό χρόνο.»
«Χρησιμοποιείται υπολογιστική επεξεργασία υψηλής ισχύος για να προβάλλονται ρεαλιστικά γραφικά μέσα στο VR περιβάλλον.»
«Τα VR headsets (Oculus, HTC Vive, PlayStation VR) περιέχουν οθόνες υψηλής ανάλυσης για να εμφανίζουν αυτόν τον κόσμο.»
🔹 Τρισδιάστατα Μοντέλα του Πραγματικού Κόσμου
«Τα αντικείμενα που βλέπει ο χρήστης μέσα στο VR περιβάλλον είναι τρισδιάστατα μοντέλα, είτε δημιουργημένα ψηφιακά είτε βασισμένα σε πραγματικά δεδομένα (π.χ., μέσω 3D scanning).»
«Αυτό είναι ιδιαίτερα σημαντικό σε εφαρμογές όπως η ιατρική προσομοίωση ή η αρχιτεκτονική σχεδίαση.»
🔹 Συσκευές Εισόδου (Input Devices)
«Οι χρήστες αλληλεπιδρούν με το περιβάλλον μέσω ειδικών χειριστηρίων, ανιχνευτών κίνησης και γαντιών αφής.»
«Παραδείγματα:**
Motion controllers (Oculus Touch, Valve Index controllers).
Haptic gloves (για ανάδραση αφής, όπως τα Manus VR Gloves).
Σύστημα ανίχνευσης σώματος (Kinect, Vive trackers).
🔹 Συσκευές Εξόδου ή Απεικόνισης (Output Devices)
«Οι συσκευές εξόδου περιλαμβάνουν:**
VR Headsets: Προβάλλουν την τρισδιάστατη σκηνή.
Ηχεία & Ακουστικά: Χρησιμοποιούνται για χωρικό ήχο (spatial audio) που ενισχύει την εμπειρία εμβύθισης.
Haptic feedback devices: Παρέχουν ανάδραση αφής, ώστε ο χρήστης να "αισθάνεται" τα αντικείμενα του εικονικού κόσμου.»


> QOculus Rift
> PlayStation VR (Sony)
> HTC vive

> \/R headsets
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https://www.youtube.com/watch?time continue=59&v=Jd2GK0gDtRg&feature=emb logo&themeRefresh=1



https://www.youtube.com/watch?time_continue=59&amp;v=Jd2GK0qDtRg&amp;feature=emb_logo&amp;themeRefresh=1

Ewkovikn Mpaypatikotnta (VR) — EpoppoyEc

» Google Play

v Bigscreen v/ YouTube VR .
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v’ Desktop v Google Daydream
v LiveViewRift v Fulldive VR

v Google Cardboard v Netflix VR
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Presentation Notes
Εισαγωγή στην εφαρμογή AR/VR στη βιομηχανία
«Η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) και η Εικονική Πραγματικότητα (VR) δεν είναι μόνο για ψυχαγωγία – παίζουν καθοριστικό ρόλο στη βιομηχανία και την έξυπνη παραγωγή.»
«Στη διαφάνεια αυτή, βλέπουμε πώς οι τεχνολογίες αυτές βελτιώνουν την αποδοτικότητα και την ασφάλεια στις βιομηχανικές διαδικασίες.»
2️⃣ AR στις Βιομηχανίες & Αποθήκες�🔹 «Η AR επιτρέπει σε εργαζόμενους να βλέπουν ζωντανά δεδομένα μέσα από έξυπνα γυαλιά ή tablets, όπως οδηγίες συναρμολόγησης, πληροφορίες για προϊόντα ή σημεία αποθήκευσης.»�🔹 Παραδείγματα:�✅ Έξυπνα γυαλιά AR (Microsoft HoloLens, Google Glass Enterprise) που εμφανίζουν οδηγίες hands-free για συντήρηση μηχανημάτων.�✅ AR στην αποθήκευση: «Οι εργαζόμενοι βλέπουν σε πραγματικό χρόνο την τοποθεσία των προϊόντων μέσω AR interface.»�✅ Εξ αποστάσεως καθοδήγηση: «Ένας ειδικός μπορεί να βλέπει ό,τι βλέπει ο εργαζόμενος μέσω AR και να δίνει οδηγίες επισκευής σε πραγματικό χρόνο.»
3️⃣ VR για Εκπαίδευση & Προσομοίωση�🔹 «Η VR χρησιμοποιείται για την εκπαίδευση των εργαζομένων σε περίπλοκες διαδικασίες χωρίς ρίσκο.»�🔹 Παραδείγματα:�✅ Προσομοιώσεις επικίνδυνων εργασιών, όπως η λειτουργία βαρέων μηχανημάτων.�✅ Εικονικά εργοστάσια όπου οι εργαζόμενοι εξασκούνται χωρίς να επηρεάζεται η πραγματική παραγωγή.�✅ Ανάλυση εργονομίας: «Η VR επιτρέπει την προσομοίωση και βελτίωση της εργονομίας στις βιομηχανικές θέσεις εργασίας.»
4️⃣ Οφέλη της AR/VR στην Έξυπνη Παραγωγή
📌 Βελτίωση παραγωγικότητας: Οι εργαζόμενοι ολοκληρώνουν εργασίες πιο γρήγορα και με λιγότερα λάθη.
📌 Ασφάλεια εργαζομένων: «Οι κίνδυνοι μειώνονται μέσω προσομοιώσεων και real-time καθοδήγησης.»
📌 Μείωση κόστους & χρόνου εκπαίδευσης: «Η εκπαίδευση μέσω VR είναι πιο αποδοτική και οικονομική από τις παραδοσιακές μεθόδους.»
5️⃣ Σχολιασμός της Εικόνας στη Διαφάνεια
«Στην εικόνα βλέπουμε εργαζόμενη σε αποθήκη που χρησιμοποιεί AR γυαλιά για να εντοπίσει προϊόντα και να παρακολουθεί διαδικασίες logistics.»
«Αυτή η τεχνολογία βοηθά στη βελτίωση της απόδοσης και τη μείωση λαθών στην αποθήκευση και διανομή προϊόντων.»
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Presentation Notes
Εισαγωγή στη Χρησιμότητα του AR/VR στη Βιομηχανία
«Οι τεχνολογίες AR (Επαυξημένη Πραγματικότητα) και VR (Εικονική Πραγματικότητα) μετασχηματίζουν τη βιομηχανία, βελτιώνοντας την παραγωγή, τη συντήρηση και την εκπαίδευση εργαζομένων.»
«Αυτές οι τεχνολογίες παρέχουν ακριβείς, γρήγορες και hands-free πληροφορίες σε εργαζόμενους και επιθεωρητές.»
2️⃣ 1ο Όφελος: Υποστήριξη Συναρμολόγησης & Επισκευής σε Πραγματικό Χρόνο
«Το AR μπορεί να καθοδηγήσει τους εργαζόμενους σε διαδικασίες συναρμολόγησης προϊόντων ή επισκευής μηχανημάτων.»
Παράδειγμα: «Οι τεχνικοί που φορούν έξυπνα γυαλιά AR βλέπουν ψηφιακές οδηγίες βήμα-βήμα πάνω στο πραγματικό αντικείμενο.»
«Αυτό μειώνει χρόνο εκπαίδευσης και πιθανότητα σφαλμάτων, αυξάνοντας την αποδοτικότητα.»
3️⃣ 2ο Όφελος: Αυτοματοποιημένες Επιθεωρήσεις & Έλεγχος Ποιότητας
«Οι βιομηχανίες χρησιμοποιούν AR και VR για ταχύτερους και ακριβέστερους ελέγχους ποιότητας.»
Παράδειγμα: «Οι επιθεωρητές μπορούν να χρησιμοποιούν AR tablets ή headsets για να συγκρίνουν ένα παραγόμενο προϊόν με το ιδανικό ψηφιακό μοντέλο.»
«Αυτό διασφαλίζει ότι τα προϊόντα πληρούν τα πρότυπα, μειώνοντας τα ελαττωματικά προϊόντα και τις επιστροφές.»
4️⃣ 3ο Όφελος: Ταχεία Εκπαίδευση Εργαζομένων μέσω VR
«Το VR επιτρέπει στους εργαζόμενους να αποκτήσουν τεχνογνωσία πιο γρήγορα μέσω ρεαλιστικών προσομοιώσεων.»
Παράδειγμα: «Οι νέοι εργαζόμενοι μπορούν να εξασκηθούν σε εικονικές εγκαταστάσεις προτού εργαστούν σε πραγματικές συνθήκες.»
«Η μέθοδος αυτή μειώνει το κόστος εκπαίδευσης και αυξάνει την ασφάλεια των εργαζομένων, ειδικά σε επικίνδυνα περιβάλλοντα.»
5️⃣ Συμπέρασμα
«Η AR και η VR επιτρέπουν παραγωγικότερη εργασία, μείωση λαθών και καλύτερη εκπαίδευση.»
«Όσο αυτές οι τεχνολογίες εξελίσσονται, θα δούμε ακόμα πιο προηγμένες εφαρμογές στην έξυπνη βιομηχανία.»
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Εισαγωγή στα Κυβερνο-Φυσικά Συστήματα (CPS)
«Τα Κυβερνο-Φυσικά Συστήματα (Cyber-Physical Systems - CPS) είναι αυτοματοποιημένα συστήματα που συνδέουν τον φυσικό κόσμο με τον ψηφιακό μέσω αισθητήρων, υπολογιστικών υποδομών και δικτύων επικοινωνίας.»
«Αυτή η τεχνολογία είναι βασικός πυλώνας της Βιομηχανίας 4.0, επιτρέποντας έξυπνη διαχείριση και αυτοματοποίηση διαδικασιών.»
2️⃣ Πώς λειτουργούν τα CPS
«Τα CPS συνδυάζουν φυσικές διαδικασίες με ψηφιακά δεδομένα, επιτρέποντας την παρακολούθηση, αυτοματοποίηση και βελτιστοποίηση λειτουργιών.»
Βασικά στοιχεία ενός CPS:�🔹 Αισθητήρες & Συστήματα Συλλογής Δεδομένων – Καταγράφουν φυσικά φαινόμενα (θερμοκρασία, κίνηση, πίεση).�🔹 Υπολογιστικές Μονάδες – Επεξεργάζονται τα δεδομένα και λαμβάνουν αποφάσεις.�🔹 Δίκτυα Επικοινωνίας (IoT, 5G) – Επιτρέπουν τη μεταφορά δεδομένων σε πραγματικό χρόνο.�🔹 Εκτελεστές & Ρομποτικά Συστήματα – Πραγματοποιούν φυσικές ενέργειες (π.χ. ενεργοποίηση μηχανών).
3️⃣ Εφαρμογές των CPS στη Βιομηχανία�🔹 Έξυπνα εργοστάσια & Βιομηχανία 4.0�✅ «Τα CPS επιτρέπουν την προβλεπτική συντήρηση μηχανών, μειώνοντας τα κόστη και τις διακοπές παραγωγής.»�✅ «Μηχανές και ρομποτικά συστήματα επικοινωνούν μεταξύ τους για αυτόνομη παραγωγή.»
🔹 Αυτοματοποιημένα Συστήματα Μεταφορών�✅ «Τα σύγχρονα αυτόνομα οχήματα βασίζονται σε CPS για την ανίχνευση εμποδίων και την προσαρμογή στις κυκλοφοριακές συνθήκες.»�✅ «Οι έξυπνες υποδομές (έξυπνα φανάρια, αισθητήρες δρόμου) βοηθούν στη βελτίωση της ασφάλειας και της ροής κυκλοφορίας.»
🔹 Υγειονομική Περίθαλψη & Wearable Devices�✅ «Οι έξυπνοι ιατρικοί αισθητήρες συλλέγουν δεδομένα από ασθενείς και στέλνουν ειδοποιήσεις σε γιατρούς.»�✅ «Η τηλεϊατρική βασίζεται σε CPS για την απομακρυσμένη διάγνωση και παρακολούθηση ασθενών.»
4️⃣ Συμπέρασμα
«Τα Κυβερνο-Φυσικά Συστήματα (CPS) αποτελούν τον πυρήνα των έξυπνων τεχνολογιών, ενσωματώνοντας τον φυσικό κόσμο με τον ψηφιακό.»
«Με την εξέλιξη του IoT, της Τεχνητής Νοημοσύνης (AI) και του 5G, τα CPS θα γίνουν ακόμη πιο προηγμένα και απαραίτητα στην καθημερινότητά μας.»
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Presentation Notes
Εισαγωγή στη Χρήση AR/VR στη Βιομηχανία
«Οι τεχνολογίες Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR) και Εικονικής Πραγματικότητας (VR) έχουν γίνει βασικά εργαλεία στον βιομηχανικό τομέα.»
«Στη διαφάνεια αυτή, βλέπουμε τους κορυφαίους λόγους για τους οποίους οι επιχειρήσεις επενδύουν σε AR και VR.»
2️⃣ Βελτιωμένη Συντήρηση & Αντιμετώπιση Προβλημάτων
«Το AR βοηθά τους τεχνικούς να λαμβάνουν οδηγίες real-time πάνω σε μηχανήματα μέσω έξυπνων γυαλιών ή tablets.»
Παράδειγμα: «Ένας τεχνικός μπορεί να δει AR οδηγίες επιδιόρθωσης χωρίς να χρειάζεται να ανατρέχει σε εγχειρίδια.»
3️⃣ Αποτελεσματικότητα Εκπαίδευσης & Επιβίβασης (Onboarding)
«Η VR εκπαίδευση δίνει τη δυνατότητα σε νέους εργαζόμενους να εκπαιδεύονται σε ρεαλιστικά, εικονικά περιβάλλοντα, μειώνοντας το κόστος.»
Παράδειγμα: «Η Siemens χρησιμοποιεί VR για να εκπαιδεύσει τεχνικούς σε εργοστάσια χωρίς να απαιτείται φυσική παρουσία.»
4️⃣ Ασφάλεια & Μείωση Κινδύνων
«Οι VR προσομοιώσεις επιτρέπουν στους εργαζόμενους να εκπαιδευτούν σε επικίνδυνα περιβάλλοντα χωρίς ρίσκο.»
Παράδειγμα: «Οι εργαζόμενοι σε πετρελαϊκές πλατφόρμες μπορούν να μάθουν διαδικασίες ασφαλείας μέσα από VR simulations.»
5️⃣ Οπτικοποίηση Δεδομένων & Λήψη Αποφάσεων
«Το AR επιτρέπει τη δυναμική οπτικοποίηση δεδομένων πάνω σε εξοπλισμό ή μέσω εργαλείων ανάλυσης.»
Παράδειγμα: «Οι εργοδηγοί μπορούν να βλέπουν σε πραγματικό χρόνο τα επίπεδα απόδοσης μιας μηχανής μέσω AR dashboards.»
6️⃣ Εξ Αποστάσεως Βοήθεια & Συνεργασία
«Οι ειδικοί μπορούν να καθοδηγούν εξ αποστάσεως εργαζομένους σε επιδιορθώσεις μέσω AR.»
Παράδειγμα: «Ένας μηχανικός στην Ευρώπη μπορεί να καθοδηγήσει έναν τεχνικό στην Ασία μέσω AR τηλεδιάσκεψης με real-time οδηγίες.»
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Εισαγωγή στη Χρήση AR & VR στη Συντήρηση
«Η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) και η Εικονική Πραγματικότητα (VR) προσφέρουν επαναστατικές λύσεις στη συντήρηση βιομηχανικού εξοπλισμού.»
«Οι τεχνολογίες αυτές επιτρέπουν στο προσωπικό να έχει πρόσβαση σε πληροφορίες real-time ενώ εργάζεται σε μηχανήματα.»
2️⃣ Πώς το AR βοηθά στη Συντήρηση
«Οι τεχνικοί μπορούν να χρησιμοποιούν έξυπνα γυαλιά AR ή tablets για να βλέπουν:**�✅ Διαγράμματα & Σχέδια Μηχανών πάνω στον εξοπλισμό.�✅ Βήμα-βήμα οδηγίες επισκευής σε πραγματικό χρόνο.�✅ Απομακρυσμένη καθοδήγηση από ειδικούς μέσω AR video calls.»
Παράδειγμα: «Ένας τεχνικός που επισκευάζει μια τουρμπίνα μπορεί να βλέπει ψηφιακές οδηγίες επάνω στο μηχάνημα, χωρίς να χρειάζεται έντυπα εγχειρίδια.»
3️⃣ Πώς το VR βοηθά στην Αντιμετώπιση Προβλημάτων
«Η VR προσομοίωση χρησιμοποιείται για την εκπαίδευση τεχνικών σε διαδικασίες συντήρησης χωρίς να απαιτείται φυσικός εξοπλισμός.»
Παράδειγμα: «Στη βιομηχανία αεροπορίας, οι τεχνικοί εκπαιδεύονται σε εικονικά περιβάλλοντα VR, εξασκώντας τη συντήρηση αεροσκαφών πριν από την πραγματική εργασία.»
4️⃣ Οφέλη της AR & VR στη Συντήρηση�📌 Ταχύτερη διάγνωση & επισκευή βλαβών: «Οι τεχνικοί βρίσκουν τα προβλήματα πιο γρήγορα και με μεγαλύτερη ακρίβεια.»�📌 Μείωση χρόνου διακοπής λειτουργίας: «Οι καθυστερήσεις στη συντήρηση μειώνονται, διασφαλίζοντας την αδιάκοπη λειτουργία της παραγωγής.»�📌 Μείωση λαθών & μεγαλύτερη ακρίβεια: «Η χρήση οδηγιών AR μειώνει τα ανθρώπινα λάθη στη συντήρηση.»�📌 Βελτίωση του OEE (Overall Equipment Effectiveness): «Τα συστήματα AR συμβάλλουν στην αύξηση της αποδοτικότητας των μηχανημάτων.»
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Εισαγωγή στην Απομακρυσμένη Βοήθεια μέσω AR & VR
«Σε μεγάλες βιομηχανικές εγκαταστάσεις ή όταν υπάρχει ανάγκη για εξειδικευμένη γνώση, οι ειδικοί δεν μπορούν πάντα να είναι παρόντες.»
«Η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) και η Εικονική Πραγματικότητα (VR) επιτρέπουν απομακρυσμένη καθοδήγηση σε πραγματικό χρόνο.»
«Αυτό μειώνει την ανάγκη για ταξίδια, εξοικονομώντας χρόνο και χρήμα στις επιχειρήσεις.»
2️⃣ Πώς το AR βοηθά στην Απομακρυσμένη Υποστήριξη
«Ένας ειδικός μπορεί να καθοδηγήσει έναν τεχνικό σε διαφορετική γεωγραφική τοποθεσία, χρησιμοποιώντας AR.»
«Μέσω έξυπνων γυαλιών ή AR tablets, ο τεχνικός βλέπει ψηφιακές οδηγίες πάνω στον εξοπλισμό.»
Παράδειγμα: «Ένας μηχανικός στη Νέα Υόρκη μπορεί να βοηθήσει έναν τεχνικό στην Ταϊπέι χωρίς να ταξιδέψει, μειώνοντας το downtime παραγωγής.»
3️⃣ Πώς το VR διευκολύνει τη Συνεργασία
«Με την VR τηλεδιάσκεψη, ειδικοί από διαφορετικές χώρες μπορούν να βρίσκονται σε έναν κοινό εικονικό χώρο.»
Παράδειγμα: «Μια ομάδα μηχανικών μπορεί να συνεργαστεί πάνω σε τρισδιάστατα μοντέλα ενός προϊόντος, σαν να ήταν στον ίδιο χώρο.»
4️⃣ Οφέλη της Απομακρυσμένης Βοήθειας & Συνεργασίας μέσω AR/VR�📌 Ταχύτερη επίλυση προβλημάτων → Οι τεχνικοί λαμβάνουν βοήθεια άμεσα, χωρίς καθυστερήσεις.�📌 Μείωση κόστους ταξιδιών → Εξειδικευμένοι μηχανικοί δεν χρειάζεται να μετακινηθούν, εξοικονομώντας πόρους.�📌 Βελτίωση αποδοτικότητας → Οι επιχειρήσεις διατηρούν τη λειτουργία τους χωρίς διακοπές.
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Εισαγωγή στην Οπτικοποίηση Δεδομένων μέσω AR/VR
«Η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) και η Εικονική Πραγματικότητα (VR) επιτρέπουν στους διαχειριστές παραγωγής και τους μηχανικούς να έχουν real-time πρόσβαση σε κρίσιμες πληροφορίες.»
«Η προβολή ζωντανών δεδομένων μέσα από AR/VR ενισχύει τη λήψη αποφάσεων με μεγαλύτερη ακρίβεια.»
2️⃣ Πώς το AR συνδυάζει Δεδομένα με τον Πραγματικό Κόσμο
«Το AR μπορεί να συγχωνεύσει δεδομένα από PLC, SCADA συστήματα και αισθητήρες, προβάλλοντας πληροφορίες απευθείας στο οπτικό πεδίο του χρήστη.»
Παράδειγμα:�✅ Ένας μηχανικός μπορεί να βλέπει σε πραγματικό χρόνο τις μετρήσεις παραγωγής πάνω στον εξοπλισμό του εργοστασίου.�✅ Οι επιβλέποντες εργοστασίων μπορούν να λαμβάνουν ειδοποιήσεις μέσω AR γυαλιών ή tablets αν ανιχνευτεί αποκλίσεις στην παραγωγή.
3️⃣ Πώς το VR βοηθά στη Λήψη Στρατηγικών Αποφάσεων
«Η VR επιτρέπει την προσομοίωση διαφορετικών σεναρίων, ώστε οι εταιρείες να προβλέπουν και να βελτιώνουν τις διαδικασίες τους.»
Παράδειγμα:�✅ Οι διαχειριστές μπορούν να εισέλθουν σε VR περιβάλλοντα εργοστασίων και να δοκιμάσουν διαφορετικές διατάξεις εξοπλισμού πριν τις εφαρμόσουν.�✅ Οι ομάδες διοίκησης μπορούν να αναλύσουν μεγάλους όγκους δεδομένων (big data analytics) μέσα από διαδραστικά VR dashboards.
4️⃣ Οφέλη της AR & VR στη Βιομηχανική Οπτικοποίηση Δεδομένων�📌 Ακριβής & γρήγορη ανάλυση δεδομένων → Οι υπεύθυνοι παραγωγής βλέπουν δεδομένα σε πραγματικό χρόνο.�📌 Αυξημένη αντίληψη καταστάσεων (situational awareness) → Οι βλάβες ή αστοχίες εξοπλισμού αναγνωρίζονται άμεσα.�📌 Μείωση λαθών & απρόβλεπτων συμβάντων → Η οπτικοποίηση δεδομένων βοηθά στην προληπτική συντήρηση.
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Η ασφάλεια είναι υψίστης σημασίας σε βιομηχανικά περιβάλλοντα, καθώς οι εργαζόμενοι εκτίθενται σε υψηλούς κινδύνους λόγω βαρέων μηχανημάτων, ηλεκτρολογικού εξοπλισμού και επικίνδυνων ουσιών.»
«Η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) επιτρέπει τη δημιουργία εικονικών προειδοποιήσεων, έξυπνων ορίων ασφαλείας και real-time ανίχνευσης κινδύνων.»
«Ας δούμε πώς η AR μπορεί να μειώσει την πιθανότητα εργατικών ατυχημάτων και να βελτιώσει την ασφάλεια στην εργασία.»
1️⃣ Δημιουργία Εικονικών Ορίων Ασφαλείας με AR
«Το AR μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη σήμανση επικίνδυνων περιοχών μέσα σε εργοστάσια και κατασκευαστικούς χώρους.»
Πώς λειτουργεί:�✅ Οι εργαζόμενοι που φορούν AR γυαλιά (π.χ. Microsoft HoloLens) ή χρησιμοποιούν tablets μπορούν να δουν εικονικές γραμμές ασφαλείας που δείχνουν πού είναι ασφαλές να περπατήσουν.�✅ Αν κάποιος πλησιάσει μια επικίνδυνη περιοχή, το σύστημα στέλνει άμεση προειδοποίηση.�✅ Μείωση λαθών λόγω απροσεξίας και πρόληψη τραυματισμών.
Παράδειγμα:�✅ «Η Boeing χρησιμοποιεί AR για να δείχνει εικονικά όρια γύρω από μηχανές υψηλού κινδύνου, αποτρέποντας ατυχήματα κατά τη συναρμολόγηση αεροπλάνων.»
2️⃣ AR για Ανίχνευση και Προειδοποίηση Κρυφών Κινδύνων
«Με τη χρήση αισθητήρων IoT και AR, μπορούν να εντοπιστούν κρυφοί κίνδυνοι, όπως:**�✅ Υπερθέρμανση μηχανών ή ηλεκτρολογικών εξαρτημάτων.�✅ Διαρροές επικίνδυνων υγρών ή αερίων.�✅ Βλάβες σε βιομηχανικές εγκαταστάσεις.
Πώς λειτουργεί:�✅ Οι αισθητήρες IoT ανιχνεύουν ανωμαλίες και οι πληροφορίες προβάλλονται μέσω AR σε γυαλιά ή tablet.�✅ Οι τεχνικοί μπορούν να δουν σε real-time ποια μηχανήματα χρειάζονται επιδιόρθωση.�✅ Πρόληψη μεγάλων βλαβών και μείωση του κόστους συντήρησης.
Παράδειγμα:�✅ «Η Siemens χρησιμοποιεί AR-based προειδοποιήσεις για να ενημερώνει τους τεχνικούς για πιθανά προβλήματα σε ηλεκτρικούς πίνακες και βιομηχανικά συστήματα.»
3️⃣ AR Training για Ασφαλή Διαχείριση Κρίσιμων Καταστάσεων
«Η εκπαίδευση σε περιβάλλον AR μπορεί να προσομοιώσει επικίνδυνα σενάρια, επιτρέποντας στους εργαζόμενους να μάθουν πώς να αντιδρούν σωστά χωρίς ρίσκο.»
Οφέλη:�✅ Εικονική εκπαίδευση σε περιβάλλοντα υψηλού κινδύνου χωρίς φυσική έκθεση σε κίνδυνο.�✅ Προσομοίωση πυρκαγιών, χημικών διαρροών ή ηλεκτρολογικών βλαβών.�✅ Βελτίωση των αντιδράσεων των εργαζομένων σε περιπτώσεις έκτακτης ανάγκης.
Παράδειγμα:�✅ «Η General Electric ανέπτυξε AR-based εκπαίδευση ασφαλείας, όπου οι τεχνικοί μαθαίνουν πώς να διαχειρίζονται επικίνδυνες καταστάσεις σε εργοστάσια.»
4️⃣ Επιθεώρηση και Συντήρηση Εξοπλισμού με AR
«Οι επιθεωρήσεις εργοστασιακού εξοπλισμού γίνονται πιο γρήγορες και ακριβείς με τη χρήση AR.»
Πώς λειτουργεί:�✅ Οι τεχνικοί μπορούν να βλέπουν επαυξημένες πληροφορίες για κάθε μηχάνημα, όπως ημερομηνία τελευταίας συντήρησης, οδηγίες επισκευής, πιθανές βλάβες.�✅ Χρήση AR-assisted εγχειριδίων που δείχνουν βήμα-βήμα τις διαδικασίες επισκευής.�✅ Μείωση ανθρώπινων λαθών κατά τη συντήρηση κρίσιμου εξοπλισμού.
Παράδειγμα:�✅ «Η Lockheed Martin χρησιμοποιεί AR για την ταχύτερη επιθεώρηση αεροσκαφών, μειώνοντας το χρόνο επιθεώρησης κατά 30%.»
Συμπέρασμα
«Η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) συμβάλλει στη δραστική μείωση ατυχημάτων και στην ενίσχυση της ασφάλειας σε βιομηχανικά περιβάλλοντα.»
«Από την ανίχνευση κινδύνων μέχρι την εκπαίδευση και τη συντήρηση, το AR προστατεύει τους εργαζομένους και αυξάνει την αποδοτικότητα των βιομηχανιών.»
💡 Tip:�✅ Αναφορά σε πραγματικά παραδείγματα:
Boeing & AR Safety Zones: Εικονικά όρια ασφαλείας για πρόληψη ατυχημάτων.
Siemens & AR Hazard Detection: Real-time ειδοποιήσεις για πιθανούς κινδύνους.
General Electric & AR Safety Training: Εκπαίδευση σε επικίνδυνα σενάρια.
Lockheed Martin & AR Inspection: 30% ταχύτερη επιθεώρηση εξοπλισμού.
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Επαυξημένη (AR) και Εικονική Πραγματικότητα (VR) συνδυάζονται με τεχνητή νοημοσύνη (AI) και ανάλυση δεδομένων για να δημιουργήσουν έξυπνα περιβάλλοντα εργασίας.»
«Ας δούμε τα βασικά στάδια της διαδικασίας, από τη συλλογή δεδομένων έως τη λήψη αποφάσεων σε πραγματικό χρόνο.»
1️⃣ Συλλογή Δεδομένων
«Η διαδικασία ξεκινά με τη συλλογή δεδομένων από:**�✅ Αισθητήρες IoT σε εξοπλισμό και περιβάλλοντα εργασίας.�✅ Wearable AR συσκευές, όπως γυαλιά επαυξημένης πραγματικότητας.�✅ Δορυφορικά δεδομένα ή drone imaging για απομακρυσμένη παρακολούθηση.
Παράδειγμα:�✅ «Σε μια έξυπνη αποθήκη, οι αισθητήρες σαρώνουν προϊόντα και στέλνουν real-time δεδομένα στο AR σύστημα.»
2️⃣ Επεξεργασία Δεδομένων
«Τα δεδομένα περνούν από AI-driven ανάλυση, ώστε να:**�✅ Εντοπιστούν μοτίβα & αποκλίσεις σε συστήματα παραγωγής.�✅ Φιλτραριστούν τα δεδομένα που είναι κρίσιμα για τον χρήστη.�✅ Δημιουργηθούν προβλέψεις βλαβών ή αποδόσεων.
Παράδειγμα:�✅ «Στη βιομηχανία, οι μηχανές συλλέγουν δεδομένα και τα επεξεργάζονται για αναγνώριση δυσλειτουργιών πριν εμφανιστούν προβλήματα.»
3️⃣ Δημιουργία Χαρτών 3D για τον Εξοπλισμό
«Το AR επιτρέπει τη δημιουργία τρισδιάστατων μοντέλων εξοπλισμού & εγκαταστάσεων, ώστε οι τεχνικοί να έχουν πλήρη οπτική εικόνα.»
Πλεονεκτήματα:�✅ Βελτιστοποίηση του χώρου εργασίας μέσω 3D visualization.�✅ Εικονική πρόσβαση σε δυσπρόσιτες περιοχές (π.χ. εργοστάσια, αποθήκες, πετρελαϊκές πλατφόρμες).�✅ Βελτίωση του σχεδιασμού και της συντήρησης μηχανημάτων.
Παράδειγμα:�✅ «Η BMW χρησιμοποιεί 3D μοντέλα σε AR για το σχεδιασμό νέων εργοστασίων και γραμμών παραγωγής.»
4️⃣ AR και VR Ολοκλήρωση
«Η ολοκλήρωση AR & VR βοηθά στη δημιουργία ρεαλιστικών προσομοιώσεων.»
Εφαρμογές:�✅ AR overlays για επισκευή και συντήρηση εξοπλισμού.�✅ VR simulations για εκπαίδευση σε εργοστάσια και αποθήκες.�✅ Εικονικές επιθεωρήσεις σε βιομηχανικές εγκαταστάσεις.
Παράδειγμα:�✅ «Η Lockheed Martin χρησιμοποιεί AR/VR για επιθεώρηση και συναρμολόγηση αεροπορικών εξαρτημάτων.»
5️⃣ AI Ολοκλήρωση
«Η τεχνητή νοημοσύνη (AI) ενισχύει τη λειτουργία AR & VR παρέχοντας:**�✅ Αυτόματες προβλέψεις συντήρησης (Predictive Maintenance).�✅ Ανάλυση εικόνων από AR drones ή κάμερες ασφαλείας.�✅ Προσωποποιημένες ειδοποιήσεις κινδύνου στους εργαζόμενους.
Παράδειγμα:�✅ «Η Siemens χρησιμοποιεί AI & AR για ανάλυση δεδομένων αισθητήρων σε εργοστάσια, μειώνοντας το downtime των μηχανών.»
6️⃣ Οπτικοποίηση Δεδομένων σε Πραγματικό Χρόνο
«Οι εργαζόμενοι μπορούν να βλέπουν ζωντανά δεδομένα μέσω AR dashboards.»
Οφέλη:�✅ Βελτίωση της απόδοσης εργαζομένων με οπτικές οδηγίες.�✅ Αμεσότερη αντίδραση σε προβλήματα παραγωγής ή logistics.�✅ Δυνατότητα απομακρυσμένης επίβλεψης και συνεργασίας.
Παράδειγμα:�✅ «Η Amazon χρησιμοποιεί AR dashboards για real-time ανάλυση αποθέματος στις αποθήκες της.»
7️⃣ Έλεγχος Απόδοσης & Απομακρυσμένη Συνεργασία
«Με τα δεδομένα που συλλέγονται, οι μάνατζερ μπορούν να:**�✅ Ελέγχουν την παραγωγικότητα με live reports.�✅ Διορθώνουν προβλήματα από απόσταση μέσω AR collaboration tools.�✅ Βελτιώνουν την επικοινωνία μεταξύ απομακρυσμένων ομάδων.
Παράδειγμα:�✅ «Η Microsoft χρησιμοποιεί HoloLens για απομακρυσμένη τεχνική υποστήριξη, επιτρέποντας στους μηχανικούς να συνεργάζονται σε διαφορετικές τοποθεσίες.»
Συμπέρασμα
«Η ολοκληρωμένη ανάλυση δεδομένων μέσω AR & VR επιταχύνει τη λήψη αποφάσεων, βελτιώνει την παραγωγικότητα και μειώνει τα λειτουργικά κόστη.»
«Στο μέλλον, όλες οι επιχειρήσεις θα βασίζονται σε real-time AR/VR dashboards για τη διαχείριση των δεδομένων τους.»
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BeATlwpevn omtikomotinon pe tn xpnon AR cuokeuwv onwc Microsoft HoloLens, emitpenovtac
OTOUC LNXOWLIKOUC va. BAETIOUV Eva KTLPLO TIPLV KAV KATOLOKEU QOTEL.

MNapadelyupoata:
H etawpeia Trimble mapexel AR epyaleia yLa unxavikoug Kal apxLTEKTOVEC, BEATIwvovTac TNV

ETUKOLVWVLA LETAEL TWV OLLAdWV.
H xpnon VR yLa TNV MPOoopoilwon KATOOKEUAOTIKWY OEVAPLWY Kal TNV ekmaltdbeuon

epY(OEVWV.
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Εισαγωγή στη Χρήση AR/VR στις Κατασκευές
«Η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) και η Εικονική Πραγματικότητα (VR) φέρνουν επανάσταση στον κατασκευαστικό τομέα.»
«Οι μηχανικοί και αρχιτέκτονες μπορούν να βλέπουν και να αλληλεπιδρούν με τα σχέδια πριν την έναρξη κατασκευής.»
2️⃣ Πώς το AR βοηθά στις Κατασκευές
«Η χρήση AR, μέσω συσκευών όπως το Microsoft HoloLens, επιτρέπει στους μηχανικούς να:**�✅ Οπτικοποιούν ένα κτίριο ή υποδομή σε πραγματική κλίμακα πριν κατασκευαστεί.�✅ Αλληλεπιδρούν με μοντέλα Building Information Modeling (BIM) σε πραγματικό χώρο.�✅ Διευκολύνουν τη συνεργασία μεταξύ ομάδων μηχανικών, εργολάβων και πελατών.»
Παράδειγμα:�✅ «Η εταιρεία Trimble παρέχει AR εργαλεία για βελτίωση της επικοινωνίας μεταξύ ομάδων σχεδιασμού & κατασκευής.»
3️⃣ Πώς το VR βοηθά στις Κατασκευές
«Το VR χρησιμοποιείται για προσομοιώσεις κατασκευαστικών σεναρίων και εκπαίδευση εργαζομένων.»
Παραδείγματα χρήσης VR:�✅ Εικονικές Περιηγήσεις Κτιρίων: Οι πελάτες μπορούν να περιηγηθούν σε ένα κτίριο πριν κατασκευαστεί.�✅ Προσομοίωση Κατασκευαστικών Σεναρίων: Οι εργολάβοι μπορούν να δοκιμάσουν διαφορετικές μεθόδους κατασκευής σε εικονικό περιβάλλον.�✅ Εκπαίδευση Εργαζομένων: Οι νέοι εργαζόμενοι μπορούν να μάθουν πρωτόκολλα ασφαλείας χωρίς φυσικό ρίσκο.
4️⃣ Οφέλη του AR & VR στον Κατασκευαστικό Τομέα�📌 Βελτιωμένη Ακρίβεια Σχεδιασμού → Αποφυγή σφαλμάτων πριν την κατασκευή.�📌 Μείωση Κόστους & Χρόνου → Ελαχιστοποίηση αλλαγών και καθυστερήσεων.�📌 Ασφαλέστερη Εκπαίδευση → Εικονικά περιβάλλοντα για δοκιμές & εκπαίδευση εργαζομένων.
5️⃣ Συμπέρασμα
«Το AR & VR γίνονται αναπόσπαστα εργαλεία στον κατασκευαστικό τομέα, επιτρέποντας καλύτερο σχεδιασμό, αποδοτικότερη επικοινωνία και ασφαλέστερη εκπαίδευση.»
«Στο μέλλον, η ενσωμάτωσή τους θα γίνει ακόμα πιο εκτεταμένη, αλλάζοντας τον τρόπο που σχεδιάζουμε και κατασκευάζουμε υποδομές.»



ElkovikoC oxedLaouoc e Aoylopiko onwc Autodesk Revit kat Unreal Engine yia tnv
Mpocouoilwon KIplwv.

Xpnon AR yuaAlwv oto epyotaéio ya kabBodnynon Twy EpYoTwy O TIPOYLLATLKO XPOVO.
Xpnon drones pe AR overlay yla tnv mapoakoAouBnon tnc mpoodou TwV EPYWV.

MpokAnoelg YAoroinong tng AR/VR

To vPNAO aPXLKO KOOTOC UTTOPEL VoL TTEPLOPLOEL TNV ULOBETNON TWV TEXVOAOYLWV.

ZNTNUOTo oupBatotnTac analttovy TNV oVATTUEN VEWV TIPWTOKOA WY dla.ocuvdeonc LeTOEU
vdLlotapevwy cvotnpatwy CAD kat AR/VR mhatdopuwv.

H avaykn e€eldkevlevnc exkmaldevonc amoLtel vea eKTOLOEUTIKA TIPOYPALLLLOTOL VLA TOUC
LLNXQVLKOUC.


Presenter
Presentation Notes
Εισαγωγή στη Χρήση AR/VR στις Κατασκευές
«Οι τεχνολογίες Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR) και Εικονικής Πραγματικότητας (VR) μεταμορφώνουν τον κατασκευαστικό τομέα, από τον σχεδιασμό μέχρι την υλοποίηση έργων.»
«Ας δούμε πώς αυτές οι τεχνολογίες βελτιώνουν την αποδοτικότητα και μειώνουν τα κατασκευαστικά λάθη.»
Εφαρμογές του AR/VR στην Κατασκευή
🔹 Εικονικός Σχεδιασμός & Προσομοίωση
«Λογισμικά όπως το Autodesk Revit και το Unreal Engine χρησιμοποιούνται για εικονική προεπισκόπηση κτιρίων πριν την κατασκευή.»
Παράδειγμα: «Οι αρχιτέκτονες μπορούν να δημιουργήσουν VR περιηγήσεις για πελάτες πριν την τελική έγκριση του σχεδίου.»
🔹 Καθοδήγηση Εργατών μέσω AR
«Οι εργαζόμενοι μπορούν να χρησιμοποιούν AR γυαλιά, όπως το Microsoft HoloLens, για να λαμβάνουν οδηγίες κατασκευής σε πραγματικό χρόνο.»
Παράδειγμα: «Ένας ηλεκτρολόγος μπορεί να δει μέσω AR πού ακριβώς πρέπει να τοποθετηθούν καλωδιώσεις χωρίς έντυπα σχέδια.»
🔹 Drones με AR Overlay για Παρακολούθηση Έργων
«Η χρήση drones εξοπλισμένων με AR overlays επιτρέπει στους μηχανικούς να ελέγχουν την πρόοδο κατασκευών από απόσταση.»
Παράδειγμα: «Τα εργοτάξια μπορούν να παρακολουθούνται από ψηλά, με αναλύσεις δεδομένων σε πραγματικό χρόνο.»
Προκλήσεις Υλοποίησης του AR/VR
🔸 Υψηλό Αρχικό Κόστος
«Η υιοθέτηση αυτών των τεχνολογιών έχει υψηλό κόστος σε hardware & software, γεγονός που μπορεί να περιορίσει τη χρήση τους.»
🔸 Συμβατότητα με Υφιστάμενα Συστήματα CAD
«Η διασύνδεση μεταξύ παραδοσιακών CAD συστημάτων και AR/VR πλατφορμών απαιτεί νέα πρωτόκολλα και αυτοματισμούς.»
Παράδειγμα: «Η μετάβαση από 2D σχέδια σε πλήρη 3D AR μοντέλα δεν είναι πάντα εύκολη.»
🔸 Ανάγκη Εξειδικευμένης Εκπαίδευσης
«Η χρήση AR/VR απαιτεί εξειδικευμένη εκπαίδευση για μηχανικούς και εργάτες.»
Παράδειγμα: «Νέα προγράμματα κατάρτισης πρέπει να δημιουργηθούν, ώστε οι εργαζόμενοι να εξοικειωθούν με ψηφιακές οδηγίες και AR dashboards.»
Συμπέρασμα
«Το AR & VR μπορούν να βελτιώσουν την κατασκευαστική διαδικασία, μειώνοντας τα λάθη και αυξάνοντας την αποδοτικότητα.»
«Ωστόσο, για να επιτευχθεί η πλήρης ενσωμάτωσή τους, χρειάζεται μείωση κόστους, καλύτερη διαλειτουργικότητα με υπάρχοντα εργαλεία και εκπαίδευση προσωπικού.»



- Xpnon AR yLa ETUTOTILEC ETUOE WP OELC.
- Mpocopolwoelc VR yla exmaidbevon epyalopeEVwy.
- KaBobdnynon peow AR yla cuvtpnon Kol ETILOKEVEC.
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Εισαγωγή στη Χρήση AR/VR μέσω Μελετών Περίπτωσης
«Για να κατανοήσουμε την πρακτική εφαρμογή του AR και VR, ας δούμε μερικά παραδείγματα από τη βιομηχανία και τις κατασκευές.»
«Οι τεχνολογίες αυτές έχουν ήδη μεταμορφώσει την επιθεώρηση, την εκπαίδευση και τη συντήρηση.»
1️⃣ Χρήση AR για Επιτόπιες Επιθεωρήσεις
Περίπτωση: General Electric (GE) Aviation�✅ «Οι τεχνικοί της GE χρησιμοποιούν AR γυαλιά για την επιθεώρηση κινητήρων αεροσκαφών.»�✅ «Το AR προβάλλει διαγνωστικά δεδομένα πάνω στον κινητήρα, επιτρέποντας ταχύτερη ανάλυση και εντοπισμό προβλημάτων.»
Άλλα Παραδείγματα:�✅ Ford: Χρήση AR για ποιοτικό έλεγχο εξαρτημάτων.�✅ Boeing: AR οδηγίες για τη συναρμολόγηση καλωδιώσεων αεροσκαφών.
2️⃣ Προσομοιώσεις VR για Εκπαίδευση Εργαζομένων
Περίπτωση: Walmart & STRIVR�✅ «Η Walmart χρησιμοποιεί VR για την εκπαίδευση υπαλλήλων στα καταστήματά της.»�✅ «Οι εργαζόμενοι βιώνουν εικονικά σενάρια εξυπηρέτησης πελατών και διαχείρισης καταστάσεων, χωρίς να χρειάζεται φυσική εξάσκηση.»
Άλλα Παραδείγματα:�✅ Siemens: Εκπαίδευση σε βιομηχανικές εγκαταστάσεις μέσω VR.�✅ UPS: VR προσομοιώσεις για οδηγούς φορτηγών.
3️⃣ Καθοδήγηση μέσω AR για Συντήρηση & Επισκευές
Περίπτωση: Lockheed Martin�✅ «Οι τεχνικοί της Lockheed Martin χρησιμοποιούν Microsoft HoloLens AR γυαλιά για την καθοδήγηση στη συναρμολόγηση διαστημικών σκαφών.»�✅ «Αυτό μείωσε τα λάθη κατά 85% και τον χρόνο συναρμολόγησης κατά 42%.»
Άλλα Παραδείγματα:�✅ Porsche: AR καθοδήγηση για τεχνικούς επισκευής αυτοκινήτων.�✅ Airbus: Χρήση AR για βελτίωση στη συναρμολόγηση αεροσκαφών.
4️⃣ Συμπέρασμα
«Οι AR & VR τεχνολογίες ήδη εφαρμόζονται σε διάφορες βιομηχανίες, βελτιώνοντας την παραγωγικότητα, την ακρίβεια και την εκπαίδευση.»
«Με την εξέλιξη του AI & IoT, οι εφαρμογές αυτές θα γίνουν ακόμα πιο ευρέως διαδεδομένες και απαραίτητες.»



- YPNAO apxLlkO KOGTOC UAoToiNoNC.

- Avaykn yla e€eldLlkeupevn ekmatdevon.

- Q€pato ocupPaToTNTAC LE UPLOTAUEVO CUCTHATA.
- AvtioTaon oTtnv ULOBETNON VEWV TEXVOAOYLWV.
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Εισαγωγή στις Προκλήσεις της Υλοποίησης AR/VR
«Αν και η Επαυξημένη (AR) και η Εικονική Πραγματικότητα (VR) προσφέρουν σημαντικά οφέλη, η ενσωμάτωσή τους δεν είναι πάντα εύκολη.»
«Ας δούμε τις βασικές προκλήσεις που πρέπει να ξεπεραστούν για την επιτυχή εφαρμογή τους.»
1️⃣ Υψηλό Αρχικό Κόστος Υλοποίησης
«Οι επιχειρήσεις πρέπει να επενδύσουν σε hardware (AR γυαλιά, VR headsets) και software, κάτι που μπορεί να είναι ακριβό αρχικά.»
Παράδειγμα:�✅ «Ένα σύστημα Microsoft HoloLens 2 μπορεί να κοστίζει $3.500+ ανά χρήστη.»�✅ «Η ανάπτυξη custom VR περιεχομένου για εκπαίδευση ή βιομηχανική χρήση έχει υψηλό κόστος.»
2️⃣ Ανάγκη για Εξειδικευμένη Εκπαίδευση
«Οι εργαζόμενοι χρειάζονται νέα δεξιότητες για να χρησιμοποιήσουν AR/VR τεχνολογίες.»
Παράδειγμα:�✅ «Οι τεχνικοί πρέπει να μάθουν πώς να χρησιμοποιούν AR dashboards & VR προσομοιώσεις, κάτι που απαιτεί επιπλέον χρόνο εκπαίδευσης.»
3️⃣ Θέματα Συμβατότητας με Υφιστάμενα Συστήματα
«Η ενσωμάτωση του AR/VR με παραδοσιακά λογισμικά CAD, ERP & SCADA μπορεί να είναι δύσκολη.»
Παράδειγμα:�✅ «Ένα κατασκευαστικό έργο μπορεί να χρειαστεί μετατροπή 2D σχεδίων CAD σε 3D AR μοντέλα, κάτι που δεν είναι πάντα απλό.»�✅ «Οι βιομηχανίες πρέπει να επενδύσουν σε νέα πρότυπα δεδομένων για seamless integration.»
4️⃣ Αντίσταση στην Υιοθέτηση Νέων Τεχνολογιών
«Πολλές επιχειρήσεις είναι επιφυλακτικές στην αλλαγή των παραδοσιακών διαδικασιών.»
Παράδειγμα:�✅ «Ένα εργοστάσιο που λειτουργεί με τον ίδιο τρόπο για 20 χρόνια μπορεί να μην δει άμεσα την αξία του AR/VR.»�✅ «Οι εργαζόμενοι μπορεί να είναι απρόθυμοι να μάθουν νέες τεχνολογίες λόγω φόβου αλλαγής.»



- Xpnon texvntncg vonuoouvnc yio. epappoyec AR/VR.

- Avamtuén dopntwv AR cuoKeuwV yla EpyoTacLa.

- Evowpatwon pe to Building Information Modeling (BIM).

- AteUpuvon epappoywv AR/VR yla €€umvec OAeLC Kol UTTOOOLLEC.

->uvouaopoc AR/VR pe Al yla ouTOMATN avVayVWPLON KATOOKEUOOTIKWY ODAAUATWVY.
-Avamntuén eAadpUTEPWV KAL OLKOVOULKOTEPWY AR YUOALWY yLoL EpyoTalLa.

-Xpnon AR via real-time BIM visualization kal feATiwEVO project management.
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Τι να πεις κατά την παρουσίαση:
1️⃣ Εισαγωγή στις Μελλοντικές Τάσεις της AR/VR στις Κατασκευές
«Η AR και VR εξελίσσονται συνεχώς, ενσωματώνοντας νέες τεχνολογίες όπως η τεχνητή νοημοσύνη (AI), το IoT και τα Big Data.»
«Ας δούμε τις κύριες μελλοντικές τάσεις που θα επηρεάσουν τον κατασκευαστικό κλάδο.»
1️⃣ Χρήση Τεχνητής Νοημοσύνης (AI) σε AR/VR Εφαρμογές
«Η AI βελτιώνει την AR/VR με έξυπνα συστήματα που αναλύουν δεδομένα και προβλέπουν σενάρια κατασκευής.»
Παράδειγμα:�✅ «Το AI μπορεί να ανιχνεύει κατασκευαστικά λάθη μέσα από real-time AR visualization.»�✅ «Η AI υποβοηθούμενη VR προσομοίωση βοηθά στην εκπαίδευση εργαζομένων σε δυναμικά σενάρια.»
2️⃣ Ανάπτυξη Φορητών AR Συσκευών για Εργοτάξια
«Τα ελαφριά AR headsets θα αντικαταστήσουν τα βαριά HoloLens και Magic Leap.»
Παράδειγμα:�✅ «Νέα AR γυαλιά θα είναι φθηνότερα, πιο άνετα και πιο εύχρηστα στην κατασκευή.»�✅ «Οι εργάτες θα μπορούν να λαμβάνουν οδηγίες hands-free απευθείας στο οπτικό τους πεδίο.»
3️⃣ Ενσωμάτωση με το Building Information Modeling (BIM)
«Το BIM είναι η ψηφιακή αναπαράσταση των κτιριακών έργων, και η AR/VR θα το κάνει πιο διαδραστικό.»
Παράδειγμα:�✅ «Οι μηχανικοί θα μπορούν να περιηγηθούν σε ένα έργο μέσω VR πριν καν ξεκινήσει η κατασκευή.»�✅ «Με το AR, οι εργολάβοι θα βλέπουν τα σχέδια BIM overlayed στον πραγματικό χώρο.»
4️⃣ Διεύρυνση Εφαρμογών AR/VR για Έξυπνες Πόλεις & Υποδομές
«Η AR/VR δεν θα περιορίζεται μόνο σε κτίρια, αλλά θα χρησιμοποιείται και για σχεδιασμό πόλεων και δημόσιων υποδομών.»
Παράδειγμα:�✅ «Οι πολεοδόμοι θα μπορούν να προσομοιώσουν ολόκληρες πόλεις μέσω VR.»�✅ «Οι μηχανικοί θα βλέπουν με AR μοντέλα αγωγών, καλωδιώσεων και υποδομών κάτω από το έδαφος.»
5️⃣ Συνδυασμός AR/VR με AI για Αυτόματη Αναγνώριση Σφαλμάτων
«Τα νέα AI-powered AR συστήματα θα μπορούν να ανιχνεύουν κακοτεχνίες και αποκλίσεις στα εργοτάξια.»
Παράδειγμα:�✅ «Η AI μπορεί να αναλύει τα BIM δεδομένα και να συγκρίνει την πραγματική πρόοδο της κατασκευής με το αρχικό σχέδιο.»
6️⃣ Χρήση AR για Real-Time BIM Visualization & Project Management
«Η AR θα επιτρέπει στους διαχειριστές έργων να βλέπουν ενημερωμένα δεδομένα κατασκευής σε πραγματικό χρόνο.»
Παράδειγμα:�✅ «Οι επιβλέποντες θα μπορούν να χρησιμοποιούν AR για να βλέπουν ποια τμήματα του έργου είναι ολοκληρωμένα και ποια καθυστερούν.»�✅ «Τα AR dashboards θα δείχνουν ζωντανά analytics για το project.»



AR/VR otov Topéa tn¢ E€opuénc

BeAtlwon twv Aettoupylwyv E€opuénc pe Emavénuevn & Eltkovikn
[TpayaTikoTNTA




H Emauénuevn Mpaypoatikotnta (AR) emitpemnel otouc epyalOLEVOUC OTa OpUXELD var BAETOLV
KploLlpec mAnpodoplec o€ MPayATIKO Xpovo peow AR yuaAwwy (m.x. Microsoft HoloLens,
Magic Leap).

H Ewkovikn Mpaypatikotnta (VR) xpnolpomoleitat yia tnv exkmaidevon twv epyalolEVWY O
NMPOCOMOLWLEVA TIEPLBAANOVTA £€0PUENC, LELWVOVTAC ETOL TOUC KLvOUVOUC.

MNopadelypata:
e H Rio Tinto xpnowormnotet VR yia tnv ekmaldbevon Twv epyolOUEVWY OE OEVAPLA EKKEVWONC

EKTOKTNC avayKnC.
e H BHP Billiton epappolet AR ota opuxeilo TNC yLa TNV mapokoAouBnon Ttou e€OMALOUOU O€
TP QALY LLATLKO XPOVO.
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«Η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) και η Εικονική Πραγματικότητα (VR) φέρνουν σημαντικές αλλαγές στην εξόρυξη και τις εξορυκτικές δραστηριότητες.»
«Αυτές οι τεχνολογίες βελτιώνουν την ασφάλεια, την αποδοτικότητα και την παρακολούθηση των εργασιών εξόρυξης.»
1️⃣ Βελτίωση Ασφάλειας μέσω VR Προσομοιώσεων
«Η εξόρυξη είναι ένας υψηλού κινδύνου τομέας, όπου οι εργαζόμενοι εκτίθενται σε επικίνδυνες συνθήκες εργασίας.»
Πώς βοηθά η VR:�✅ «Οι εργαζόμενοι μπορούν να εκπαιδευτούν σε εικονικά περιβάλλοντα εξόρυξης χωρίς να εκτεθούν σε πραγματικούς κινδύνους.»�✅ «Οι προσομοιώσεις περιλαμβάνουν σενάρια εκτάκτων αναγκών, όπως καταρρεύσεις σηράγγων ή διαρροές αερίων.»�✅ «Οι νέοι εργαζόμενοι μπορούν να μάθουν πρωτόκολλα ασφαλείας μέσω VR, μειώνοντας τα ατυχήματα.»
Παράδειγμα:�✅ «Η εταιρεία Rio Tinto χρησιμοποιεί VR για εκπαίδευση εργαζομένων σε υπόγεια ορυχεία.»
2️⃣ Σχεδιασμός & Προγραμματισμός Ορυχείων με VR Μοντέλα Γεωλογίας
«Τα VR μοντέλα γεωλογίας επιτρέπουν στους μηχανικούς να αναλύουν την τοπογραφία και τα γεωλογικά δεδομένα πριν ξεκινήσει η εξόρυξη.»
Οφέλη:�✅ «Προσομοίωση διαφορετικών στρατηγικών εξόρυξης για επιλογή της πιο αποδοτικής.»�✅ «Αποφυγή εσφαλμένου σχεδιασμού που μπορεί να κοστίσει εκατομμύρια.»�✅ «Ακριβής ανάλυση των κοιτασμάτων πριν από την έναρξη των εργασιών.»
Παράδειγμα:�✅ «Η BHP Billiton χρησιμοποιεί VR μοντέλα για οπτικοποίηση των γεωλογικών δεδομένων πριν από τις γεωτρήσεις.»
3️⃣ Μείωση Κινδύνων μέσω Απομακρυσμένης Παρακολούθησης με AR
«Το AR βοηθά στην παρακολούθηση των εγκαταστάσεων εξόρυξης σε πραγματικό χρόνο, μειώνοντας την ανάγκη για φυσική παρουσία σε επικίνδυνες περιοχές.»
Πώς λειτουργεί:�✅ «Οι χειριστές μπορούν να βλέπουν real-time δεδομένα για την κατάσταση των μηχανημάτων μέσω AR γυαλιών.»�✅ «Drones με AR overlay επιτρέπουν την παρακολούθηση της προόδου εξόρυξης εξ αποστάσεως.»�✅ «Οι τεχνικοί μπορούν να λαμβάνουν εικονικές ειδοποιήσεις για τυχόν δυσλειτουργίες στον εξοπλισμό.»
Παράδειγμα:�✅ «Η Anglo American χρησιμοποιεί drones με AR overlay για επιθεωρήσεις μεταλλείων.»
4️⃣ Αύξηση Παραγωγικότητας μέσω AR-Υποβοηθούμενης Συντήρησης
«Η AR τεχνολογία επιτρέπει στους τεχνικούς να βλέπουν οδηγίες συντήρησης σε πραγματικό χρόνο, μειώνοντας τον χρόνο διακοπής λειτουργίας των μηχανημάτων.»
Οφέλη:�✅ «Οι τεχνικοί μπορούν να βλέπουν διαγνωστικά δεδομένα μέσω AR γυαλιών, χωρίς να ανατρέχουν σε έντυπα εγχειρίδια.»�✅ «Η απομακρυσμένη τεχνική υποστήριξη μέσω AR μειώνει το κόστος μεταφοράς ειδικών σε απομακρυσμένες περιοχές.»
Παράδειγμα:�✅ «Η Barrick Gold χρησιμοποιεί AR για καθοδήγηση τεχνικών σε πραγματικό χρόνο για επιδιορθώσεις μηχανημάτων εξόρυξης.»



- BeAtlwon tnC aodpAAELOC HECW PEAALOTLKWY TIPOCOLLOLWOE WV
ekmoldevonc.

- ATTOTEAEOATLKOTEPOC OXEOLAOMOC KAL TIPOYPALLATIOLOC TWV OPUXELWV LLE
™ xpnon VR povteAwv yewAoyLac.

- Melwon kKvOUVWV LLE QTOAKPUOUEVN TTapakoAouBnon.

- AUénon mapaywylkotntac pe AR-umoponBoupevn cuvtnpnon.



H Npooopowoelg opuxeiwv yla eknaidevon: Xprnon VR yla tnv eknaibevon oe mepparlova
vPnAou kKwwduvou xwplc ekBeon oe MpaypaTKOUC KlvOUVOUC.

 Xaptoypadnon kottaouatwy pe AR: MpooAr) UTIOYELWY KOLTAOUATWY HE YEWAOYLKA AR
overlays.

O Anopakpuopévn Aettovpyia e€omAlopol péow VR: XepLoUoOg unxavnUATwy amno
QTIOLOKPUOLEVEC TOTIOBECLEC, EAQYLOTOTIOLWVTOC TOV KIvOUVO yLa Touc EpyalOLEVOUC.

 AvaAuon kwvdUvwv kot tpooopoiwon ekpnéewv: MPOoPBAETIEL TIG EMUTTWOELG MLOG
e\eyyouevnc avativaénc mpLy mpaypatonolnoeL.



Exnaibevon e€opuktwv pe VR:

H Anglo American epappolel VR MPpooopoLWOoELC yia TNV ekmaldevon Twv epyaloUEVWY
O€ OEVOPLA EKTAKTWY OVAYKWV.
Xaptoypadnon kottaopuatwyv pe AR:

H Goldcorp xpnoiuormnotet AR yia va avaAvoel yewAoyka SedopEva Kol va EVTOTILOEL Ta
TILO ATTOOOTLKA KOLTAOMATAL.
ATOpaKPUOUEVOC EAeYXOC e€omAlopol peow VR:

H Komatsu €xeL avamtuéel cuoTnpota TNAEXELPLOUOL pEowW VR yLa Ta opTwTIKA

Lnxavnuata §0puenc.



YPYnAo kooToC edpappoync Aoyw TNC avayKnc yLa ELOLKO EEOTIALOLLO KOl AOYLOLLKO.

Avaykn €EeLOIKEVEVNC EKTTALOELONC VLA TN CWOTN XPNON TWV TEXVOAOYLWV.

[leploplopol UTTIOOO WY OE ATTOLLAKPUOLEVEC TIEPLOXEC OTIOU OEV UTTAPXEL OLELOTILOTN
ouvdeon oto OLadiKkTuO.

OEpaTa EVOWHATWONC LLE UTIAPYXOUOEC TEXVOAOYLEC E€0PLENC, OTIWC TAL KAQLOLKA YEWAOYLKA
AOYLOJLKQL.

MeA\ovtikec Taoelc tnc AR/VR otnv E€opuén

Yuvouaopoc AR/VR pe texvntr) vonpoouvn yLoL TNV UTOMATN avVayvwpLon YEWAOYLKWY
OXNLLOTLOMUWV.

AVATTTUEN AUTOVOULWY OXNUATWYVY Ttou AeLtoupyouV peow VR tnAEXELPLOLLOU.

Evowpatwon AR yuaAwwv yla real-time epdavion Sedouevwy ota opuyela.

BeAtlwon TnC xaptoypadpnonc KOLTOOUATWY UE drones mou xpnotpomnolouv AR overlay yla
QKPLBEOCTEPN ATIELKOVLON TWV UTIOVELWY KOLTAOUATWV.
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Υψηλό Κόστος Εφαρμογής
«Οι τεχνολογίες AR & VR απαιτούν ειδικό εξοπλισμό (AR γυαλιά, VR headsets) και προηγμένο λογισμικό, αυξάνοντας το κόστος εφαρμογής.»
Παράδειγμα:�✅ «Η αγορά και συντήρηση VR προσομοιωτών για εκπαίδευση μπορεί να είναι ιδιαίτερα δαπανηρή.»
2️⃣ Ανάγκη για Εξειδικευμένη Εκπαίδευση
«Οι εργαζόμενοι πρέπει να αποκτήσουν νέες δεξιότητες για να χρησιμοποιούν τις AR/VR τεχνολογίες.»
Παράδειγμα:�✅ «Οι τεχνικοί πρέπει να μάθουν πώς να χρησιμοποιούν AR dashboards για real-time δεδομένα.»
3️⃣ Περιορισμοί Υποδομών σε Απομακρυσμένες Περιοχές
«Τα περισσότερα ορυχεία βρίσκονται σε απομονωμένες περιοχές, όπου δεν υπάρχει αξιόπιστη σύνδεση στο διαδίκτυο.»
Λύση:�✅ «Η χρήση edge computing μπορεί να επιτρέψει τη λειτουργία AR/VR εφαρμογών χωρίς σταθερή σύνδεση στο cloud.»
4️⃣ Θέματα Ενσωμάτωσης με Υπάρχοντα Γεωλογικά Συστήματα
«Οι εξορυκτικές επιχειρήσεις χρησιμοποιούν παραδοσιακά γεωλογικά λογισμικά (π.χ. Surpac, Micromine), τα οποία δεν είναι πάντα συμβατά με AR/VR πλατφόρμες.»
Λύση:�✅ «Η ανάπτυξη custom AR εφαρμογών που μπορούν να διαβάζουν δεδομένα από υπάρχοντα συστήματα.»
Μελλοντικές Τάσεις της AR/VR στην Εξόρυξη
🔹 Συνδυασμός AR/VR με AI για Αυτόματη Αναγνώριση Γεωλογικών Σχηματισμών
«Η τεχνητή νοημοσύνη μπορεί να αναλύει γεωλογικά δεδομένα μέσω AR γυαλιών, βελτιώνοντας την ακρίβεια της εξόρυξης.»
Παράδειγμα:�✅ «AI μοντέλα μπορούν να αναγνωρίζουν πλούσιες σε ορυκτά ζώνες και να προβλέπουν ποια σημεία πρέπει να εξορυχθούν.»
🔹 Ανάπτυξη Αυτόνομων Οχημάτων που Λειτουργούν μέσω VR Τηλεχειρισμού
«Οι εταιρείες εξόρυξης αρχίζουν να χρησιμοποιούν αυτόνομα φορτηγά και εκσκαφείς που ελέγχονται μέσω VR cockpit.»
Παράδειγμα:�✅ «Η Rio Tinto χρησιμοποιεί αυτόνομα φορτηγά Komatsu, ελεγχόμενα από απομακρυσμένα VR κέντρα.»
🔹 Ενσωμάτωση AR Γυαλιών για Real-Time Εμφάνιση Δεδομένων στα Ορυχεία
«Οι εργάτες θα μπορούν να βλέπουν σε πραγματικό χρόνο μετρήσεις γεωλογικών αισθητήρων μέσω AR overlays.»
Παράδειγμα:�✅ «Ένας επιθεωρητής μπορεί να δει μέσω AR γυαλιών την υγρασία και τη σταθερότητα των σηράγγων.»
🔹 Βελτίωση Χαρτογράφησης Κοιτασμάτων με Drones & AR Overlay
«Drones που χρησιμοποιούν AR visualization θα παρέχουν ακριβέστερη ανάλυση υπόγειων κοιτασμάτων.»
Παράδειγμα:�✅ «Η Barrick Gold χρησιμοποιεί drones με AR για την ακριβή χαρτογράφηση μεταλλευτικών περιοχών.»



AR/VR otnv ArtoOnkn 4.0 (Warehouse 4.0)

BeAtiotomnoinon Epodilaotiknc AAvoidac pe Emavénuevn & Elkovikn
[TpayLaTIkOTNTA




H Emauénuevn Mpayuoatkotnta (AR) xpnowuomnolet eéumva yuaAla (r.x. Google Glass, Vuzix
Blade) kat tablets yia tnv mpooAn mAnpodopLwyV O€ MPAYLLATIKO XPOVO, PEATLWVOVTOC TN
Slayxeiplon amoBepatwy Kal TIC epyactec picking.

H Ewkovikn Mpaypotikotnta (VR) EMTPEMEL MPOOOUOLWOELC VLA TNV ekmaidevon Twv
epyalopevwy, tTn PeATIoTONOLINON AMOBNKEVTIKWY XWPWV KL TNV MPOOOOLWoNn AELTOUPYLWY
logistics.

Napadelypata:

H DHL edappolet AR yia hands-free picking, avéavovtac tnv taxutnTa Ko TNV akplBeLlo tnC
oUA\oyNc mpoilovtwy Kata 25%.

H Amazon ypnotuorotet VR yia tnv eknaldevon vewv epyalopeEVwy OTLC OLadLIKAOoLEC TNC
aroBnknc.
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«Οι τεχνολογίες Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR) και Εικονικής Πραγματικότητας (VR) βελτιώνουν τη διαχείριση αποθηκών και τα logistics, αυξάνοντας την παραγωγικότητα και μειώνοντας τα λάθη.»
«Αυτές οι τεχνολογίες χρησιμοποιούνται για προβολή πληροφοριών, hands-free picking, προσομοιώσεις και εκπαίδευση εργαζομένων.»
1️⃣ Πώς το AR Βελτιώνει τη Διαχείριση Αποθηκών
«Η AR τεχνολογία επιτρέπει στους εργαζόμενους να λαμβάνουν πληροφορίες για τα προϊόντα **χωρίς τη χρήση χεριών (hands-free).»
Χρησιμοποιούνται έξυπνες συσκευές όπως:�✅ Google Glass & Vuzix Blade → Εμφάνιση πληροφοριών για αποθέματα & picking σε real-time.�✅ AR tablets → Εικονική σήμανση (overlay) τοποθεσιών προϊόντων στην αποθήκη.
Παράδειγμα: DHL & AR Picking�✅ «Η DHL χρησιμοποιεί AR γυαλιά για hands-free picking, επιτρέποντας στους εργαζόμενους να βλέπουν ψηφιακά βέλη που τους καθοδηγούν στην ακριβή τοποθεσία των προϊόντων.»�✅ «Αυτό αύξησε την ταχύτητα και την ακρίβεια συλλογής προϊόντων κατά 25%.»
2️⃣ Πώς το VR Χρησιμοποιείται στην Εκπαίδευση & Βελτιστοποίηση Αποθηκών
«Η Εικονική Πραγματικότητα (VR) χρησιμοποιείται για την εκπαίδευση εργαζομένων και τη βελτίωση αποθηκευτικών χώρων.»
Εφαρμογές VR στις Αποθήκες:�✅ Προσομοίωση αποθήκης → Οι νέοι εργαζόμενοι μπορούν να μάθουν διαδικασίες picking & safety πρωτόκολλα σε ένα εικονικό περιβάλλον.�✅ Ανάλυση χωροταξίας → Οι εταιρείες μπορούν να δοκιμάσουν διαφορετικές διατάξεις ραφιών & picking stations πριν από φυσικές αλλαγές.
Παράδειγμα: Amazon & VR Training�✅ «Η Amazon χρησιμοποιεί VR για να εκπαιδεύσει νέους εργαζόμενους στις διαδικασίες της αποθήκης, πριν ξεκινήσουν την πραγματική εργασία τους.»�✅ «Αυτό βοηθά στη μείωση λαθών και βελτιώνει την ασφάλεια και την ταχύτητα των εργαζομένων.»
3️⃣ Οφέλη AR & VR στις Αποθήκες και τα Logistics
📌 Αύξηση Ταχύτητας & Ακρίβειας → Hands-free AR picking οδηγεί σε ταχύτερη συλλογή προϊόντων.�📌 Μείωση Λαθών & Βελτιωμένη Εκπαίδευση → Το VR επιτρέπει στους εργαζόμενους να εξασκηθούν χωρίς ρίσκο πριν την εργασία.�📌 Βελτιστοποίηση Αποθηκευτικού Χώρου → Οι εταιρείες χρησιμοποιούν VR για να δοκιμάσουν νέες διατάξεις αποθήκευσης χωρίς φυσικές αλλαγές.



- H Emauvénuevn Mpaypoatikotnta (AR) mapeXEL 0€ MPAYUATIKO XpOVO MANPOPOPLEC yLa TN
Slaxelplon amoBepatwy.

- H Ewkovikn Mpaypatikotnta (VR) EMITPEMEL TPOCOUOLWOELC VLA EKTIALOEVON KOl OXEQLAOUO
ATOONKEVUTIKWV XWPWV.

- BeATwwvouv TNV amodoTikotnTa, LELWVoUV Ta AaBn kot BeATioTomolouy Tic Stadlkaoteg
logistics.
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Presentation Notes
«Οι τεχνολογίες Επαυξημένης Πραγματικότητας (AR) και Εικονικής Πραγματικότητας (VR) βελτιώνουν τη διαχείριση αποθηκών και τα logistics, αυξάνοντας την παραγωγικότητα και μειώνοντας τα λάθη.»
«Αυτές οι τεχνολογίες χρησιμοποιούνται για προβολή πληροφοριών, hands-free picking, προσομοιώσεις και εκπαίδευση εργαζομένων.»
1️⃣ Πώς το AR Βελτιώνει τη Διαχείριση Αποθηκών
«Η AR τεχνολογία επιτρέπει στους εργαζόμενους να λαμβάνουν πληροφορίες για τα προϊόντα **χωρίς τη χρήση χεριών (hands-free).»
Χρησιμοποιούνται έξυπνες συσκευές όπως:�✅ Google Glass & Vuzix Blade → Εμφάνιση πληροφοριών για αποθέματα & picking σε real-time.�✅ AR tablets → Εικονική σήμανση (overlay) τοποθεσιών προϊόντων στην αποθήκη.
Παράδειγμα: DHL & AR Picking�✅ «Η DHL χρησιμοποιεί AR γυαλιά για hands-free picking, επιτρέποντας στους εργαζόμενους να βλέπουν ψηφιακά βέλη που τους καθοδηγούν στην ακριβή τοποθεσία των προϊόντων.»�✅ «Αυτό αύξησε την ταχύτητα και την ακρίβεια συλλογής προϊόντων κατά 25%.»
2️⃣ Πώς το VR Χρησιμοποιείται στην Εκπαίδευση & Βελτιστοποίηση Αποθηκών
«Η Εικονική Πραγματικότητα (VR) χρησιμοποιείται για την εκπαίδευση εργαζομένων και τη βελτίωση αποθηκευτικών χώρων.»
Εφαρμογές VR στις Αποθήκες:�✅ Προσομοίωση αποθήκης → Οι νέοι εργαζόμενοι μπορούν να μάθουν διαδικασίες picking & safety πρωτόκολλα σε ένα εικονικό περιβάλλον.�✅ Ανάλυση χωροταξίας → Οι εταιρείες μπορούν να δοκιμάσουν διαφορετικές διατάξεις ραφιών & picking stations πριν από φυσικές αλλαγές.
Παράδειγμα: Amazon & VR Training�✅ «Η Amazon χρησιμοποιεί VR για να εκπαιδεύσει νέους εργαζόμενους στις διαδικασίες της αποθήκης, πριν ξεκινήσουν την πραγματική εργασία τους.»�✅ «Αυτό βοηθά στη μείωση λαθών και βελτιώνει την ασφάλεια και την ταχύτητα των εργαζομένων.»
3️⃣ Οφέλη AR & VR στις Αποθήκες και τα Logistics
📌 Αύξηση Ταχύτητας & Ακρίβειας → Hands-free AR picking οδηγεί σε ταχύτερη συλλογή προϊόντων.�📌 Μείωση Λαθών & Βελτιωμένη Εκπαίδευση → Το VR επιτρέπει στους εργαζόμενους να εξασκηθούν χωρίς ρίσκο πριν την εργασία.�📌 Βελτιστοποίηση Αποθηκευτικού Χώρου → Οι εταιρείες χρησιμοποιούν VR για να δοκιμάσουν νέες διατάξεις αποθήκευσης χωρίς φυσικές αλλαγές.



- Auénpuevn mapaywytkotnta peow AR-umoBonBoupevng mhonynong anobnknc.

- Melwon AaBwv otn cuAoyn napayyelwy (picking) pe AR-obnyLec.

- KaAutepn exknaidbevon epyalopevwy e VR MPOCOUOLWOELC.

- Amopakpuopevn entiPAedn kat avaluon 6edopEVWY O€ ipaypatiko xpovo AR dashboards
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«Οι Αποθήκες 4.0 βασίζονται στη χρήση έξυπνων τεχνολογιών, όπως το AR & VR, για να βελτιώσουν την παραγωγικότητα, την ακρίβεια και τη διαχείριση αποθεμάτων.»
«Ας δούμε πώς οι τεχνολογίες αυτές συμβάλλουν στη βελτίωση της λειτουργίας των σύγχρονων αποθηκών.»
1️⃣ Αυξημένη Παραγωγικότητα μέσω AR-Υποβοηθούμενης Πλοήγησης
«Η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) χρησιμοποιείται για να καθοδηγήσει τους εργαζόμενους στις αποθήκες σε πραγματικό χρόνο.»
Πώς βοηθά:�✅ «Χρήση AR γυαλιών (π.χ. Google Glass, Vuzix Blade) για hands-free πλοήγηση στην αποθήκη.»�✅ «Εμφάνιση ψηφιακών βελών και οδηγιών πάνω στα ράφια για ταχύτερη πλοήγηση και εύρεση προϊόντων.»
Παράδειγμα:�✅ «Η DHL χρησιμοποιεί AR picking, μειώνοντας το χρόνο εντοπισμού προϊόντων και αυξάνοντας την ακρίβεια συλλογής κατά 25%.»
2️⃣ Μείωση Λαθών στη Συλλογή Παραγγελιών (Picking) με AR Οδηγίες
«Το AR επιτρέπει στους εργαζόμενους να βλέπουν real-time οδηγίες picking, μειώνοντας τα λάθη στη συλλογή παραγγελιών.»
Πώς λειτουργεί:�✅ «Οι εργαζόμενοι βλέπουν εικονικές ετικέτες στα προϊόντα μέσω AR γυαλιών.»�✅ «Τα AR dashboards εμφανίζουν ενημερώσεις σε πραγματικό χρόνο για αποθέματα και picking λάθη.»
Παράδειγμα:�✅ «Η Walmart χρησιμοποιεί AR για τη σήμανση προϊόντων, μειώνοντας τα λάθη και επιταχύνοντας τη διαδικασία παραγγελιών.»
3️⃣ Καλύτερη Εκπαίδευση Εργαζομένων με VR Προσομοιώσεις
«Η VR εκπαίδευση επιτρέπει στους νέους εργαζόμενους να μάθουν διαδικασίες αποθήκης χωρίς φυσική παρουσία.»
Οφέλη:�✅ «Προσομοίωση διαδικασιών logistics σε ένα εικονικό περιβάλλον.»�✅ «Εκπαίδευση σε διαχείριση φορτίων, ασφάλεια και λειτουργία εξοπλισμού.»
Παράδειγμα:�✅ «Η Amazon χρησιμοποιεί VR training για νέους εργαζόμενους, μειώνοντας κατά 50% το χρόνο προσαρμογής τους.»
4️⃣ Απομακρυσμένη Επίβλεψη & Ανάλυση Δεδομένων με Real-Time AR Dashboards
«Οι διαχειριστές αποθηκών μπορούν να χρησιμοποιούν AR dashboards για real-time παρακολούθηση αποθεμάτων και λειτουργίας.»
Πώς λειτουργεί:�✅ «Χρήση drones με AR overlay για real-time καταγραφή αποθεμάτων.»�✅ «Ενσωμάτωση IoT αισθητήρων σε AR dashboards για αυτόματη ενημέρωση αποθεμάτων.»
Παράδειγμα:�✅ «Η FedEx χρησιμοποιεί AR dashboards για real-time ανάλυση της απόδοσης των αποθηκών.»



e AR-kaBobnyoupevo picking & tomoBetnon npoiovtwv: Ta AR yuaAld epdavidouv odnylec
yLOL T TtPOTLOVTA IOV TIPETIEL VOL CUAAEXBOUV, HELWVOVTOC TOV XPOVO Kol Ta AaBn.

e VR yLa exmaidbevon epyalopevwy: NpooopolwaoeLC yia tn owotn Staxeiplon avuPwTikwy
unxavnuatwy (forklifts) kat Stadikaowv aopaleLac.

e [Ipocopoiwon epodlaotikne aAvoidac pe VR: AvaAuon ponc epyactwy yLa BeAtiotonoinon
TNC amoBrkevonc Kat tTh¢ LETADOPAC TIPOTOVTWV.

e AR-umoBonBoupevn cuvtnpnon e€onmAltopou: OL Texvikol BAEmMouy mMAnpodoplec
ouVTNPNONC KOl ETILOKEUNC HLECW AR yuaALwy, XwpLlc TNV avaykn EKTUTIWONC EYXELPLOLWV.
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Εισαγωγή στην Αποθήκη 4.0 και τον Ρόλο της AR/VR
«Οι Αποθήκες 4.0 αξιοποιούν προηγμένες τεχνολογίες όπως η Επαυξημένη (AR) και η Εικονική Πραγματικότητα (VR) για να βελτιώσουν την αποδοτικότητα, την ασφάλεια και τη διαχείριση των προϊόντων.»
«Ας δούμε πώς το AR & VR εφαρμόζονται σε βασικές λειτουργίες της αποθήκης.»
1️⃣ AR-Καθοδηγούμενο Picking & Τοποθέτηση Προϊόντων
«Τα AR γυαλιά (Google Glass, Vuzix Blade) εμφανίζουν οδηγίες picking και τοποθέτησης προϊόντων.»
Οφέλη:�✅ Μείωση χρόνου συλλογής προϊόντων.�✅ Μείωση λαθών στην προετοιμασία παραγγελιών.�✅ Hands-free λειτουργία για τους εργαζόμενους.
Παράδειγμα:�✅ «Η DHL χρησιμοποιεί AR picking, αυξάνοντας την ακρίβεια και την ταχύτητα συλλογής κατά 25%.»
2️⃣ VR για Εκπαίδευση Εργαζομένων
«Οι εργαζόμενοι εκπαιδεύονται σε προσομοιωμένα περιβάλλοντα αποθήκης, μαθαίνοντας:**�✅ Τη διαχείριση ανυψωτικών μηχανημάτων (forklifts).�✅ Τα πρωτόκολλα ασφαλείας.�✅ Τη σωστή ροή εργασιών αποθήκευσης.
Παράδειγμα:�✅ «Η Amazon χρησιμοποιεί VR για να εκπαιδεύσει νέους εργαζόμενους πριν από την πραγματική εργασία.»
3️⃣ Προσομοίωση Εφοδιαστικής Αλυσίδας με VR
«Η VR ανάλυση ροής εργασιών βοηθά στη βελτιστοποίηση της αποθήκευσης και της μεταφοράς προϊόντων.»
Πώς λειτουργεί:�✅ Οι διαχειριστές μπορούν να δοκιμάσουν διαφορετικές διατάξεις αποθήκευσης πριν τις εφαρμόσουν.�✅ Οι logistics managers μπορούν να αναλύσουν τις διαδρομές φορτίων σε VR μοντέλα αποθήκης.
Παράδειγμα:�✅ «Η Walmart χρησιμοποιεί VR προσομοιώσεις εφοδιαστικής αλυσίδας για βελτίωση της αποθήκευσης προϊόντων.»
4️⃣ AR-Υποβοηθούμενη Συντήρηση Εξοπλισμού
«Οι τεχνικοί βλέπουν πληροφορίες συντήρησης και επισκευής μέσω AR γυαλιών, χωρίς να χρειάζονται έντυπα εγχειρίδια.»
Πώς λειτουργεί:�✅ Real-time AR οδηγίες συντήρησης.�✅ Απομακρυσμένη τεχνική υποστήριξη μέσω AR video calls.
Παράδειγμα:�✅ «Η FedEx χρησιμοποιεί AR για απομακρυσμένη διάγνωση & επισκευή βλαβών σε εξοπλισμό αποθήκης.»



s Xpnon AR og €€umvec amoBnkec:H DHL €xel edbappooet "vision picking", omou ot
epyalopevol xpnotpormotloVv Google Glass yia kaBodryynon otLc amoBrKec.

s Exmaidevon epyalopevwy peow VR:H Walmart ypnotpormotet VR simulations yia va
ekmadeLoeL UTTAAANAOUC OTn OLaXElpLON TIPOTOVTWY Kol 0TNV aoPaAELa TNC amoBnknc.

s Avalvon dedopevwy amobrknc pe AR dashboards:H UPS edappodlel AR analytics yia real-
time €Aeyyo TNC artoOOTIKOTNTAC TWV OITOONKWV.



- Kootoc apylkng emevouonc o€ eEOTALOMO KOl AOYLOULKO.

- Avaykn ekmaiidevonc epyalopevwy yla tn xprion AR/VR texvoAoylwv.

- Mpooappoyn Twv cvotnuatwyv AR/VR oTLc uTtdpxouoec UTTIOSOEC ATOBONKWV.
- E¢aodalion emapkouc cuvdeolpotnTac yia AR 0€ amouaKPUGCEVEC AToBnKEC.
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Εισαγωγή στις Προκλήσεις Υλοποίησης AR/VR στις Αποθήκες
«Αν και η AR & VR τεχνολογία προσφέρει σημαντικά οφέλη στη διαχείριση αποθηκών, υπάρχουν προκλήσεις που πρέπει να ξεπεραστούν.»
«Ας δούμε τις βασικές δυσκολίες που αντιμετωπίζουν οι επιχειρήσεις κατά την εφαρμογή τους.»
1️⃣ Κόστος Αρχικής Επένδυσης σε Εξοπλισμό και Λογισμικό
«Η υιοθέτηση AR/VR απαιτεί hardware, software και συνδρομές σε cloud-based πλατφόρμες, αυξάνοντας το κόστος.»
Τι περιλαμβάνει το κόστος:�✅ AR γυαλιά & VR headsets (Google Glass, HoloLens, Oculus).�✅ AR/VR λογισμικό για διαχείριση αποθηκών & προσομοιώσεις.�✅ Συνδρομές σε AR cloud πλατφόρμες για real-time δεδομένα.
Παράδειγμα:�✅ «Το κόστος ενός HoloLens 2 ξεκινά από $3.500 ανά εργαζόμενο, γεγονός που μπορεί να είναι αποτρεπτικό για μικρές αποθήκες.»
➡️ Λύση: Cloud-based AR/VR πλατφόρμες για μείωση του κόστους αρχικής επένδυσης.
2️⃣ Ανάγκη για Εκπαίδευση Εργαζομένων στη Χρήση AR/VR
«Οι εργαζόμενοι χρειάζονται εκπαίδευση για να χρησιμοποιούν σωστά τις AR/VR τεχνολογίες στις αποθήκες.»
Προκλήσεις:�✅ Έλλειψη εμπειρίας σε wearable τεχνολογίες.�✅ Χρόνος προσαρμογής σε νέες διαδικασίες logistics μέσω AR/VR.
Παράδειγμα:�✅ «Η Amazon επενδύει σε VR training για εργαζόμενους, ώστε να μειώσει τον χρόνο προσαρμογής κατά 50%.»
➡️ Λύση: Ανάπτυξη διαδραστικών AR/VR προγραμμάτων εκπαίδευσης για γρήγορη εξοικείωση.
3️⃣ Προσαρμογή των AR/VR Συστημάτων σε Υπάρχουσες Υποδομές
«Οι περισσότερες αποθήκες λειτουργούν με παραδοσιακά WMS (Warehouse Management Systems) που δεν είναι πάντα συμβατά με AR/VR.»
Προβλήματα ενσωμάτωσης:�✅ Τα παλιά WMS δεν υποστηρίζουν real-time AR overlays.�✅ Δυσκολία συγχρονισμού AR picking συστημάτων με ERP & απογραφές.
Παράδειγμα:�✅ «Η DHL χρειάστηκε να αναπτύξει custom API interfaces για να συνδέσει το AR picking με το κεντρικό της σύστημα αποθήκης.»
➡️ Λύση: Χρήση modular AR/VR εφαρμογών που μπορούν να συνδέονται με υπάρχοντα WMS μέσω API.
4️⃣ Εξασφάλιση Επαρκούς Συνδεσιμότητας για AR σε Απομακρυσμένες Αποθήκες
«Οι αποθήκες που βρίσκονται σε απομακρυσμένες περιοχές συχνά δεν έχουν σταθερό internet, καθιστώντας δύσκολη τη χρήση AR cloud εφαρμογών.»
Τι απαιτείται:�✅ Ισχυρό Wi-Fi 6 ή 5G δίκτυο για real-time AR analytics.�✅ Edge computing servers για αποθήκευση τοπικών δεδομένων AR.
Παράδειγμα:�✅ «Η FedEx εγκατέστησε edge computing hubs στις αποθήκες της, επιτρέποντας offline AR λειτουργίες όταν το internet είναι ασταθές.»
➡️ Λύση: Υιοθέτηση edge computing & hybrid cloud αρχιτεκτονικών για την υποστήριξη AR σε περιοχές με χαμηλή συνδεσιμότητα.



v' Evowpdatwon AR yuohwwv yia hands-free epyaoto: H avamtuén eAadplTtepwy Kal 1o
avOeKTIKWY AR yuoALwV.

v' VR-umtoBonBoulpevoc oxeSLaoOC Kal SLOYELPLON armoBNKEVTIKWY XWPwV: Anpoupyla
€LKOVIKWYV LOVTEAWV armoBnKwV MpLV TNV KOTOLOKEU T TOUC.

v' Yuvbuaopoc AR/VR LE pOUTTOTIKE KOL QUTOVOUA OxApota: Poprmot pe AR kaBodnynon yla
TMANPWC LUTOLLATOTIOLNUEVEC OTTOONKEC.

v’ Mponyuévn avaluon dedopévwy yla Eutvec anodAoelc logistics: Xprion Al-driven AR
dashboards yia real-time npoPAcelc kat amodotikoTnTa.
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Εισαγωγή στις Μελλοντικές Τάσεις της AR/VR στις Αποθήκες
«Οι Αποθήκες 4.0 αξιοποιούν έξυπνες τεχνολογίες όπως η Επαυξημένη (AR) και η Εικονική Πραγματικότητα (VR) για να αυτοματοποιήσουν και να βελτιστοποιήσουν τη διαχείριση logistics.»
«Ας δούμε ποιες καινοτομίες θα διαμορφώσουν το μέλλον των αποθηκών.»
1️⃣ Ενσωμάτωση AR Γυαλιών για Hands-Free Εργασία
«Οι εργαζόμενοι θα χρησιμοποιούν ελαφρύτερα και πιο ανθεκτικά AR γυαλιά για real-time καθοδήγηση.»
Οφέλη:�✅ Μείωση κόπωσης από βαριές AR συσκευές.�✅ Μεγαλύτερη αυτονομία μπαταρίας.�✅ Βελτιωμένη συνδεσιμότητα μέσω 5G & Wi-Fi 6.
Παράδειγμα:�✅ «Η Google & Vuzix αναπτύσσουν νέα AR γυαλιά σχεδιασμένα ειδικά για τον τομέα των logistics.»
2️⃣ VR-Υποβοηθούμενος Σχεδιασμός & Διαχείριση Αποθηκευτικών Χώρων
«Οι αποθήκες του μέλλοντος θα σχεδιάζονται ψηφιακά μέσω VR προσομοιώσεων, πριν την κατασκευή τους.»
Πώς λειτουργεί:�✅ Δημιουργία εικονικών μοντέλων αποθηκών για βέλτιστη τοποθέτηση ραφιών & εξοπλισμού.�✅ Δοκιμή διαφορετικών διατάξεων φορτίων πριν από φυσικές αλλαγές.
Παράδειγμα:�✅ «Η Walmart χρησιμοποιεί VR προσομοιώσεις για να βελτιώσει την αποθήκευση προϊόντων πριν την ανέγερση νέων κέντρων διανομής.»
3️⃣ Συνδυασμός AR/VR με Ρομποτική & Αυτόνομα Οχήματα
«Η επόμενη γενιά αποθηκών θα περιλαμβάνει ρομπότ με AR καθοδήγηση, επιτρέποντας πλήρως αυτοματοποιημένα logistics.»
Πώς λειτουργεί:�✅ Ρομπότ picking & packing που χρησιμοποιούν AR markers για πλοήγηση.�✅ Αυτόνομα οχήματα AGVs (Autonomous Guided Vehicles) για μεταφορά προϊόντων.
Παράδειγμα:�✅ «Η Amazon & Ocado χρησιμοποιούν ρομπότ καθοδηγούμενα από AR για την πλήρη αυτοματοποίηση των αποθηκών τους.»
4️⃣ Προηγμένη Ανάλυση Δεδομένων μέσω AI-Driven AR Dashboards
«Η τεχνητή νοημοσύνη (AI) θα χρησιμοποιείται σε AR dashboards για real-time ανάλυση αποθεμάτων και προβλέψεις παραγγελιών.»
Οφέλη:�✅ Πρόβλεψη ελλείψεων & υπερπαραγγελιών.�✅ Βελτιστοποίηση εφοδιαστικής αλυσίδας μέσω real-time analytics.�✅ Αυτοματοποιημένη λήψη αποφάσεων για αποδοτικότερα logistics.
Παράδειγμα:�✅ «Η FedEx χρησιμοποιεί AI-driven AR dashboards για real-time πρόβλεψη καθυστερήσεων στις παραδόσεις.»



AR/VR otn Mewpyla

Katwvotopec Edappoyec otnv Aypotikn Mapaywyn




- H Emauénuevn Mpayuatikotnta (AR) xpnolpomoLeital yia tTnv mapakoAouonon
KAAALEPYELWYV KalL TN dlayvwon putomaboAoyLwv.

- H Ewkovikn Mpaypatikotnta (VR) emitpemnel tnv ekmaidevon aypotwy OE VEEC YEWPYLKEC
TEXVLKEC KOl QUTOLOTIOUOUC.

- Napadeiypata:
d H xprjon AR yla tnv avayvwplon acBevelwyv ota uTd.
VR mpooopolwoelg yia BLlwotuec KOAALEPYNTIKEC TIPOKTLKEC.
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Εισαγωγή στη Χρήση AR & VR στη Γεωργία
«Η γεωργία εξελίσσεται με τη βοήθεια έξυπνων τεχνολογιών, και οι AR & VR εφαρμογές παίζουν καθοριστικό ρόλο στον εκσυγχρονισμό του τομέα.»
«Το AR βοηθά στην παρακολούθηση καλλιεργειών και τη διάγνωση ασθενειών, ενώ το VR χρησιμοποιείται στην εκπαίδευση αγροτών σε νέες γεωργικές τεχνικές.»
«Ας δούμε πώς εφαρμόζονται αυτές οι τεχνολογίες στην αγροτική παραγωγή.»
1️⃣ Χρήση AR στην Παρακολούθηση Καλλιεργειών & Διάγνωση Φυτοπαθολογιών
«Η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) επιτρέπει στους αγρότες να έχουν real-time πληροφορίες για την υγεία των καλλιεργειών τους.»
Πώς λειτουργεί:�✅ AR drones & αισθητήρες σαρώνουν τα φυτά και αναγνωρίζουν ανωμαλίες.�✅ AR εφαρμογές επισημαίνουν προβληματικές περιοχές στις καλλιέργειες.
Παράδειγμα:�✅ «Η BASF χρησιμοποιεί AR για την αναγνώριση φυτοπαθολογιών, επιτρέποντας γρήγορη διάγνωση και αντιμετώπιση ασθενειών στα φυτά.»
2️⃣ Χρήση VR για Εκπαίδευση Αγροτών
«Η Εικονική Πραγματικότητα (VR) προσφέρει προσομοιώσεις για την εκπαίδευση αγροτών σε σύγχρονες γεωργικές πρακτικές.»
Οφέλη:�✅ Εκπαίδευση χωρίς φυσική παρουσία σε αγρούς.�✅ Προσομοιώσεις καλλιεργητικών τεχνικών & αυτόματης άρδευσης.�✅ Εξοικονόμηση κόστους στην εκπαίδευση νέων αγροτών.
Παράδειγμα:�✅ «Το John Deere VR Training βοηθά τους αγρότες να μάθουν τη χρήση γεωργικών μηχανημάτων χωρίς κίνδυνο.»
3️⃣ Παραδείγματα Χρήσης AR & VR στη Γεωργία
Χρήση AR για αναγνώριση ασθενειών στα φυτά�✅ AI-driven AR εφαρμογές αναλύουν φωτογραφίες φυτών και εντοπίζουν παθολογίες & θρεπτικές ελλείψεις.
VR Προσομοιώσεις για Βιώσιμες Καλλιεργητικές Πρακτικές�✅ Οι αγρότες μπορούν να εξασκηθούν σε αειφόρες γεωργικές τεχνικές μέσω VR πριν τις εφαρμόσουν στην πράξη.



- BeAtlwon Olaxeiplonc kaAAlepyelwy kol edadwy e real-time dedopeva peocw AR.
- Ekmaitdevon aypotwyv peocw VR MPOocoOpOLWoEwWY yla 0pBEC YEWPYLIKEC TIPOKTLKEC.

- Autopatormnolnuevn enipAePn aypwv peow AR drones.

- Alayvwon putonaboloylwyv peow AR-umoBonBoupevne avaluonc elkovac.
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Εισαγωγή στα Οφέλη της AR & VR στη Γεωργία
«Η γεωργία εξελίσσεται ραγδαία με τη βοήθεια της Επαυξημένης (AR) και Εικονικής Πραγματικότητας (VR).»
«Οι τεχνολογίες αυτές προσφέρουν βελτίωση στη διαχείριση καλλιεργειών, εκπαίδευση αγροτών και διάγνωση ασθενειών.»
«Ας δούμε τα βασικά οφέλη που φέρνουν οι τεχνολογίες αυτές στη γεωργία.»
1️⃣ Βελτίωση Διαχείρισης Καλλιεργειών & Εδαφών με Real-Time AR Δεδομένα
«Τα AR συστήματα επιτρέπουν στους αγρότες να λαμβάνουν real-time πληροφορίες για:**�✅ Θρεπτικά στοιχεία του εδάφους και επίπεδα υγρασίας.�✅ Ανίχνευση παρασίτων & ασθενειών σε πραγματικό χρόνο.�✅ Ειδοποιήσεις για αναγκαίες επεμβάσεις (λίπανση, άρδευση).
Παράδειγμα:�✅ «Η John Deere έχει αναπτύξει AR dashboards που παρέχουν live δεδομένα για την κατάσταση των καλλιεργειών.»
2️⃣ Εκπαίδευση Αγροτών μέσω VR Προσομοιώσεων
«Η Εικονική Πραγματικότητα (VR) χρησιμοποιείται για την εκπαίδευση αγροτών σε:**�✅ Ορθές γεωργικές πρακτικές και βιώσιμες τεχνικές.�✅ Διαχείριση γεωργικών μηχανημάτων μέσω VR προσομοιώσεων.�✅ Έλεγχο του περιβάλλοντος καλλιέργειας σε ασφαλές εικονικό περιβάλλον.
Παράδειγμα:�✅ «Το John Deere VR Training επιτρέπει στους αγρότες να μάθουν τη χρήση γεωργικών μηχανημάτων μέσω VR, χωρίς φυσική εκπαίδευση.»
3️⃣ Αυτοματοποιημένη Επίβλεψη Αγρών μέσω AR Drones
«Τα AR drones σαρώνουν τις καλλιέργειες και παρέχουν real-time δεδομένα για:**�✅ Προβλήματα στην ανάπτυξη των φυτών.�✅ Ανίχνευση παρασίτων & ασθενειών.�✅ Αποδοτικότητα άρδευσης & χρήσης λιπασμάτων.
Παράδειγμα:�✅ «Η Trimble χρησιμοποιεί drones με AR overlay, βελτιώνοντας την παρακολούθηση των καλλιεργειών.»
4️⃣ Διάγνωση Φυτοπαθολογιών μέσω AR-Υποβοηθούμενης Ανάλυσης Εικόνας
«Οι αγρότες μπορούν να χρησιμοποιούν AR εφαρμογές για την ανίχνευση φυτικών ασθενειών μέσω κινητών συσκευών.»
Πώς λειτουργεί:�✅ Οι εφαρμογές AR αναλύουν εικόνες φυτών με AI-driven ανίχνευση ασθενειών.�✅ Οι αγρότες λαμβάνουν προτάσεις θεραπείας σε πραγματικό χρόνο.
Παράδειγμα:�✅ «Η BASF & Bayer αναπτύσσουν AR εφαρμογές για έγκαιρη ανίχνευση φυτοπαθολογιών, μειώνοντας τις απώλειες παραγωγής.»
Συμπέρασμα
«Η AR & VR τεχνολογία φέρνει επανάσταση στη γεωργία, βελτιώνοντας την ακρίβεια, την παραγωγικότητα και την αειφορία.»
«Η γεωργία ακριβείας με AR/VR θα καταστεί βασικό εργαλείο για αγρότες και γεωπόνους στο μέλλον.»



- Xpnon AR yLa avayvwplon acBeveLWY KoL EVIOUWY OTLC KAAALEPYELEC.
- VR ekmaidevon aypotwV 0€ PLWOLLEC TEXVLIKEC.

- AR ka Al oe drones yla Pekaouo kat Atmavon.

- AOKLUEC VEWV KAAALEPYELWV HUECW VR MPOCOLLOLWOEWV.
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ισαγωγή στις Εφαρμογές της AR & VR στη Γεωργία
«Η γεωργία ακριβείας αξιοποιεί AR & VR τεχνολογίες για να βελτιώσει την αποδοτικότητα, τη βιωσιμότητα και την προστασία των καλλιεργειών.»
«Ας δούμε μερικές πραγματικές εφαρμογές αυτών των τεχνολογιών στη γεωργία.»
1️⃣ Χρήση AR για Αναγνώριση Ασθενειών & Εντόμων στις Καλλιέργειες
«Το AR με AI επιτρέπει στους αγρότες να εντοπίζουν φυτικές ασθένειες και παράσιτα με ακρίβεια.»
Πώς λειτουργεί:�✅ Χρήση AR εφαρμογών σε κινητά/tablets για σάρωση φυτών.�✅ Ανάλυση εικόνων μέσω AI-driven AR συστημάτων για διάγνωση ασθενειών.�✅ Παροχή άμεσων ειδοποιήσεων & προτεινόμενων θεραπειών.
Παράδειγμα:�✅ «Η Bayer ανέπτυξε AR εφαρμογή που επιτρέπει στους αγρότες να σκανάρουν φυτά και να ανιχνεύουν παθογόνα σε δευτερόλεπτα.»
2️⃣ VR Εκπαίδευση Αγροτών σε Βιώσιμες Τεχνικές
«Το VR χρησιμοποιείται για την εκπαίδευση αγροτών σε βιώσιμες καλλιεργητικές πρακτικές και διαχείριση πόρων.»
Οφέλη:�✅ Ασφαλές εικονικό περιβάλλον εκμάθησης, χωρίς ρίσκο.�✅ Εκπαίδευση σε τεχνικές εξοικονόμησης νερού & ορθολογικής χρήσης λιπασμάτων.�✅ Βελτίωση των δεξιοτήτων διαχείρισης γεωργικών μηχανημάτων.
Παράδειγμα:�✅ «Το John Deere VR Training προσφέρει ρεαλιστικές προσομοιώσεις χρήσης γεωργικών μηχανημάτων.»
3️⃣ AR & AI σε Drones για Ψεκασμό & Λίπανση
«Τα γεωργικά drones με ενσωματωμένο AR & AI επιτρέπουν:»�✅ Στοχευμένο ψεκασμό αντί για γενική κάλυψη, μειώνοντας την κατανάλωση φυτοφαρμάκων.�✅ Εντοπισμό περιοχών που χρειάζονται λίπανση σε πραγματικό χρόνο.�✅ Αυτόνομη λειτουργία drones μέσω AI-ανάλυσης εδάφους.
Παράδειγμα:�✅ «Η Trimble χρησιμοποιεί AR-guided drones για αυτόματη εφαρμογή λιπασμάτων σε στοχευμένες περιοχές.»
4️⃣ Δοκιμές Νέων Καλλιεργειών μέσω VR Προσομοιώσεων
«Το VR επιτρέπει την προσομοίωση διαφορετικών τύπων καλλιεργειών πριν την πραγματική φύτευση.»
Πώς λειτουργεί:�✅ Οι αγρότες μπορούν να δοκιμάσουν νέες ποικιλίες σε ένα ψηφιακό περιβάλλον.�✅ Οι γεωπόνοι αναλύουν πώς οι αλλαγές στο κλίμα επηρεάζουν τις αποδόσεις των φυτών.�✅ Βελτιστοποίηση της επιλογής των κατάλληλων καλλιεργειών για κάθε περιοχή.
Παράδειγμα:�✅ «Η Syngenta χρησιμοποιεί VR simulations για να μελετήσει την ανάπτυξη υβριδικών σπόρων πριν από την καλλιέργεια.»



- Xpnon AR yLa real-time evtomiopo mpoANUATWY OTLC KAAALEPYELEC.
- VR mMAaTPOpUEC yLa EKTIOLOEUCN OE AYPOTLKEC TIPOAKTLKEC.
- AR-urntoBonBoupevn Staxeiplon udatvwy Mopwv Kat apdevonc.
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1️⃣ Εισαγωγή στις Μελέτες Περίπτωσης & Παραδείγματα
«Η χρήση των AR & VR τεχνολογιών στη γεωργία δεν είναι θεωρητική—ήδη εφαρμόζεται από κορυφαίες εταιρείες και αγροτικούς οργανισμούς.»
«Ας δούμε τρία συγκεκριμένα παραδείγματα που δείχνουν πώς αυτές οι τεχνολογίες αλλάζουν τον αγροτικό τομέα.»
1️⃣ Χρήση AR για Real-Time Εντοπισμό Προβλημάτων στις Καλλιέργειες
«Το AR μπορεί να ανιχνεύσει προβλήματα στις καλλιέργειες σε πραγματικό χρόνο, όπως:**�✅ Ασθένειες των φυτών & παράσιτα.�✅ Υδατική καταπόνηση & ανεπάρκεια θρεπτικών στοιχείων.�✅ Προβλήματα στο έδαφος, όπως συμπίεση ή έλλειψη οργανικής ύλης.
Παράδειγμα:�✅ «Η BASF ανέπτυξε μια AR εφαρμογή που επιτρέπει στους αγρότες να σκανάρουν φύλλα φυτών και να λαμβάνουν άμεσες διαγνώσεις φυτοπαθολογιών.»�✅ «Η εφαρμογή χρησιμοποιεί AI-driven AR αναγνώριση και προτείνει θεραπείες.»
2️⃣ VR Πλατφόρμες για Εκπαίδευση σε Αγροτικές Πρακτικές
«Η VR εκπαίδευση δίνει τη δυνατότητα στους αγρότες να μάθουν χωρίς φυσική παρουσία στα χωράφια.»
Ποια θέματα καλύπτει:�✅ Ασφαλείς & βιώσιμες γεωργικές τεχνικές.�✅ Εκμάθηση νέων μηχανημάτων (π.χ. αυτόνομες θεριζοαλωνιστικές).�✅ Διαχείριση καλλιεργειών σε διαφορετικές κλιματικές συνθήκες.
Παράδειγμα:�✅ «Η John Deere ανέπτυξε VR προσομοιώσεις για εκπαίδευση σε γεωργικά μηχανήματα, μειώνοντας το κόστος εκμάθησης.»
3️⃣ AR-Υποβοηθούμενη Διαχείριση Υδάτινων Πόρων & Άρδευσης
«Η διαχείριση του νερού είναι κρίσιμη για τη γεωργία, και το AR συμβάλλει στη βελτιστοποίησή της.»
Πώς λειτουργεί:�✅ Οι αγρότες χρησιμοποιούν AR γυαλιά ή εφαρμογές κινητών για να δουν real-time δεδομένα εδαφικής υγρασίας.�✅ Οι αισθητήρες IoT στέλνουν δεδομένα σχετικά με τις ανάγκες άρδευσης.�✅ Το σύστημα προτείνει στοχευμένη άρδευση, μειώνοντας τη σπατάλη νερού.
Παράδειγμα:�✅ «Η Trimble & Netafim ανέπτυξαν AR πλατφόρμα που επιτρέπει στους αγρότες να ελέγχουν την απόδοση του αρδευτικού τους συστήματος με επαυξημένες πληροφορίες.»
Συμπέρασμα
«Οι τεχνολογίες AR & VR εφαρμόζονται ήδη στη γεωργία, φέρνοντας επανάσταση στη διάγνωση ασθενειών, την εκπαίδευση και τη διαχείριση πόρων.»
«Στο μέλλον, η χρήση αυτών των τεχνολογιών θα γίνει πιο προσιτή και διαδεδομένη σε όλες τις γεωργικές εκμεταλλεύσεις.»



- YPnAoS kooToc e€omAlopol Kot Aoylopkol AR/VR.

- Meploplopévn mpooBaon os texvoloyiec AR/VR OTIC aypOTLKEC TIEPLOXEC.
- Avaykn e€eldLlkeupevnc ekmaidevoncg yla TouC aypoTec.

- Mpooapuoyn AR/VR oTic upLoTAUEVEC aypOTIKEC Sladikaoiec.


Presenter
Presentation Notes
Εισαγωγή στις Προκλήσεις Υλοποίησης της AR/VR στη Γεωργία
«Παρά τα σημαντικά οφέλη των AR & VR τεχνολογιών, η εφαρμογή τους στη γεωργία αντιμετωπίζει αρκετές προκλήσεις.»
«Ας δούμε τις τέσσερις βασικές δυσκολίες που πρέπει να ξεπεραστούν για την ευρεία υιοθέτησή τους.»
1️⃣ Υψηλό Κόστος Εξοπλισμού & Λογισμικού AR/VR
«Οι τεχνολογίες AR/VR απαιτούν ακριβό hardware & software, κάτι που καθιστά δύσκολη την υιοθέτησή τους από μικρούς αγρότες.»
Τι περιλαμβάνει το κόστος:�✅ AR γυαλιά (π.χ. HoloLens, Magic Leap) με τιμές από $3.000+.�✅ VR headsets & προσομοιώσεις για εκπαίδευση (Oculus, HTC Vive).�✅ Συνδρομές σε AR cloud πλατφόρμες για real-time ανάλυση δεδομένων.
Παράδειγμα:�✅ «Η John Deere ανέπτυξε VR training, αλλά το κόστος του εξοπλισμού είναι υψηλό για μικρούς παραγωγούς.»
➡️ Λύση: Δημιουργία προσιτών AR/VR λύσεων μέσω κινητών συσκευών και χρηματοδοτούμενων προγραμμάτων.
2️⃣ Περιορισμένη Πρόσβαση σε Τεχνολογίες AR/VR στις Αγροτικές Περιοχές
«Οι αγροτικές περιοχές συχνά δεν έχουν επαρκή τεχνολογική υποδομή για τη χρήση AR/VR.»
Προβλήματα υποδομών:�✅ Ανεπαρκής πρόσβαση σε 5G ή υψηλής ταχύτητας internet.�✅ Έλλειψη τεχνικής υποστήριξης για AR/VR εξοπλισμό σε αγροτικές κοινότητες.�✅ Δυσκολία ενσωμάτωσης AR εφαρμογών σε παλαιότερα γεωργικά συστήματα.
Παράδειγμα:�✅ «Σε πολλές αγροτικές περιοχές της Αφρικής και της Ασίας, η πρόσβαση σε cloud-based AR analytics είναι περιορισμένη λόγω χαμηλής ταχύτητας internet.»
➡️ Λύση: Ανάπτυξη offline λειτουργιών για AR εφαρμογές και βελτίωση της αγροτικής συνδεσιμότητας μέσω LoRaWAN & 5G επεκτάσεων.
3️⃣ Ανάγκη Εξειδικευμένης Εκπαίδευσης για τους Αγρότες
«Οι αγρότες δεν είναι εξοικειωμένοι με wearable τεχνολογίες & ψηφιακές πλατφόρμες, απαιτώντας εκπαίδευση.»
Κύριες προκλήσεις:�✅ Έλλειψη τεχνολογικών δεξιοτήτων στους αγρότες μεγαλύτερης ηλικίας.�✅ Δυσκολία στη χρήση AR/VR interfaces, που απαιτούν ειδική εκπαίδευση.�✅ Χρόνος & κόστος εκπαίδευσης των αγροτών σε νέες τεχνολογίες.
Παράδειγμα:�✅ «Η BASF προσφέρει εκπαιδευτικά σεμινάρια AR/VR, αλλά η συμμετοχή των παραδοσιακών αγροτών είναι ακόμα χαμηλή.»
➡️ Λύση: Ανάπτυξη απλοποιημένων AR εφαρμογών που δεν απαιτούν προχωρημένες τεχνολογικές γνώσεις.
4️⃣ Προσαρμογή AR/VR στις Υφιστάμενες Αγροτικές Διαδικασίες
«Η πλειοψηφία των αγροτικών διαδικασιών βασίζεται σε παραδοσιακές τεχνικές, καθιστώντας δύσκολη την ενσωμάτωση AR/VR.»
Προκλήσεις ενσωμάτωσης:�✅ Παλιός γεωργικός εξοπλισμός που δεν υποστηρίζει AR δεδομένα.�✅ Δυσκολία διασύνδεσης AR συστημάτων με υπάρχοντα συστήματα γεωργίας ακριβείας (GIS, GPS).�✅ Έλλειψη εξειδικευμένων software solutions που να καλύπτουν διαφορετικές αγροτικές ανάγκες.
Παράδειγμα:�✅ «Τα περισσότερα AR/VR συστήματα είναι σχεδιασμένα για βιομηχανίες υψηλής τεχνολογίας και όχι για αγροτικές εφαρμογές.»
➡️ Λύση: Ανάπτυξη custom AR/VR λύσεων προσαρμοσμένων στις ανάγκες της αγροτικής παραγωγής.
Συμπέρασμα
«Η AR & VR τεχνολογία μπορεί να βελτιώσει τη γεωργία, αλλά η εφαρμογή της απαιτεί λύσεις χαμηλού κόστους, υποδομές και εκπαίδευση των αγροτών.»
«Με την ανάπτυξη προσιτών, φιλικών προς τον χρήστη εφαρμογών, το AR/VR μπορεί να γίνει βασικό εργαλείο στη σύγχρονη γεωργία.»



- Xpnon Al kat AR yia real-time dtayvwon acBevelwy kal mapacitwy.
- 2uvouaopoc AR pe drones yla €€umvn yewpyla.

- VR epapuoyec yla oxeOLAOUO BLWOLUWY YEWPYLKWY TIPOKTLKWV.

- Evowpatwon AR/VR o€ yewpyLKA pOUTIOT YLoL auTopaTomnoinon.
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Εισαγωγή στις Μελλοντικές Τάσεις της AR/VR στη Γεωργία
«Η γεωργία γίνεται πιο αυτοματοποιημένη και ακριβής με τη βοήθεια AR, VR και τεχνητής νοημοσύνης (AI).»
«Οι τεχνολογίες αυτές αναμένεται να ενσωματωθούν σε έξυπνες καλλιέργειες, βιώσιμες πρακτικές και ρομποτικά συστήματα.»
«Ας δούμε τέσσερις βασικές τάσεις που θα καθορίσουν το μέλλον της αγροτικής παραγωγής.»
1️⃣ Χρήση AI & AR για Real-Time Διάγνωση Ασθενειών & Παρασίτων
«Η τεχνητή νοημοσύνη (AI) σε συνδυασμό με AR επιτρέπει την άμεση αναγνώριση ασθενειών & παρασίτων στις καλλιέργειες.»
Πώς λειτουργεί:�✅ Σάρωση των φυτών με AR κάμερες ή drones.�✅ AI ανάλυση εικόνων και σύγκριση με βάση δεδομένων φυτοπαθολογιών.�✅ Άμεσες ειδοποιήσεις στον αγρότη με προτεινόμενες θεραπείες.
Παράδειγμα:�✅ «Η BASF & Syngenta αναπτύσσουν AR-based AI διαγνωστικά εργαλεία που ανιχνεύουν παθογόνα και προτείνουν κατάλληλες λύσεις προστασίας.»
2️⃣ Συνδυασμός AR με Drones για Έξυπνη Γεωργία
«Τα drones με AR overlay επιτρέπουν στους αγρότες να έχουν πλήρη εικόνα της κατάστασης των καλλιεργειών τους.»
Οφέλη:�✅ Χαρτογράφηση αγρών & εντοπισμός προβληματικών περιοχών.�✅ Στοχευμένος ψεκασμός και λίπανση μόνο στα σημεία που χρειάζεται.�✅ Αυτοματοποιημένη παρακολούθηση μεγάλων γεωργικών εκτάσεων.
Παράδειγμα:�✅ «Η Trimble αναπτύσσει drones με AI-driven AR ανάλυση για παρακολούθηση της ανάπτυξης των καλλιεργειών.»
3️⃣ VR Εφαρμογές για Σχεδιασμό Βιώσιμων Γεωργικών Πρακτικών
«Η VR τεχνολογία θα χρησιμοποιείται για την προσομοίωση γεωργικών συστημάτων και τη βελτίωση της βιωσιμότητας.»
Πώς λειτουργεί:�✅ Οι αγρότες μπορούν να δοκιμάσουν διαφορετικές τεχνικές καλλιέργειας σε εικονικό περιβάλλον.�✅ Οι γεωπόνοι προσομοιώνουν την επίδραση της κλιματικής αλλαγής στις καλλιέργειες.�✅ Οι αγρότες μαθαίνουν πώς να βελτιώσουν τη διαχείριση νερού & εδάφους μέσω VR training.
Παράδειγμα:�✅ «Η Corteva Agriscience αναπτύσσει VR εκπαιδευτικά προγράμματα για αγρότες που θέλουν να υιοθετήσουν βιώσιμες τεχνικές καλλιέργειας.»
4️⃣ Ενσωμάτωση AR/VR σε Γεωργικά Ρομπότ για Αυτοματοποίηση
«Η ρομποτική γεωργία εξελίσσεται με τη βοήθεια AR & VR, οδηγώντας σε αυτοματοποιημένες καλλιέργειες.»
Πώς λειτουργεί:�✅ Τα ρομπότ χρησιμοποιούν AR markers για πλοήγηση και αναγνώριση φυτών.�✅ VR προσομοιώσεις δοκιμάζουν τη λειτουργία τους πριν την εφαρμογή στο πεδίο.�✅ Τα αυτόνομα ρομπότ μπορούν να φυτεύουν, ποτίζουν και συλλέγουν προϊόντα χωρίς ανθρώπινη παρέμβαση.
Παράδειγμα:�✅ «Η Agrobot ανέπτυξε ρομποτικά συστήματα συγκομιδής με AR-based navigation, μειώνοντας το κόστος εργατικού δυναμικού.»
Συμπέρασμα
«Η γεωργία του μέλλοντος θα είναι πιο αυτοματοποιημένη, ακριβής και βιώσιμη χάρη στις τεχνολογίες AR, VR & AI.»
«Οι αγρότες θα έχουν στη διάθεσή τους έξυπνα εργαλεία για διάγνωση, ανάλυση και αυτοματοποίηση της παραγωγής.»



AR/VR otnv eknaidsvon

Ot texvoloyiec AR kal VR €xouv eupela edpapuoyr Ko otnv ekmatdevon.
eMNapadeypa: Xpnon tnc AR o pabnua pikpofLoloylag yo TNy mapatnenon Kot tny
e€nynon Twv GUOLKWY LOPPWV KUTTAPWY KAl AAAWY TUNHLATWY OPYAVLIOLWV.

OdeAn xpnonc AR otnv eknaideuon:

e AUVATOTNTA TOPATNPNONC KUTTAPWYV XWPELC TNV ovaAyKN ULKPOOKOTILOU.

e Atoduyn TnC dtadikaoiac ANPnc KUTTAPWYV Kol pUBULONC LLLKPOOKOTILOU Lo KAOE veQ
nopatnpnon.

*Me TNV AR, oL paBntec pmopouv va EXouv APEON Kol OLadpaoTIKA pooaon o€
nAnpodoptec mou Stadopetikd Ba amattovoay MEPLOCOTEPO XPOVO Kol EEELOIKEVUUEVO
eEOTALOUO.


Presenter
Presentation Notes
Οι τεχνολογίες Επαυξημένης (AR) και Εικονικής Πραγματικότητας (VR) χρησιμοποιούνται όλο και περισσότερο στον τομέα της εκπαίδευσης, δημιουργώντας νέες, διαδραστικές μεθόδους μάθησης.»
«Οι μαθητές μπορούν πλέον να αλληλεπιδρούν με τρισδιάστατα μοντέλα και να βλέπουν εκπαιδευτικό περιεχόμενο σε πραγματικό χρόνο, κάτι που βελτιώνει τη μάθηση.»
«Ας δούμε ένα παράδειγμα χρήσης AR και τα βασικά οφέλη της τεχνολογίας στην εκπαίδευση.»
1️⃣ Παράδειγμα Χρήσης AR: Μικροβιολογία & Κυτταρική Παρατήρηση
«Το AR επιτρέπει στους μαθητές να παρατηρούν μοντέλα κυττάρων και οργανισμών χωρίς την ανάγκη μικροσκοπίου.»
Οφέλη:�✅ Ρεαλιστική απεικόνιση κυττάρων σε 3D, επιτρέποντας λεπτομερή μελέτη.�✅ Δυνατότητα μεγέθυνσης & αλληλεπίδρασης με κυτταρικές δομές.�✅ Αποφυγή της διαδικασίας λήψης και ρύθμισης μικροσκοπίου, επιταχύνοντας την εκπαιδευτική διαδικασία.
Παράδειγμα:�✅ «Σε πανεπιστήμια, η χρήση AR apps επιτρέπει στους φοιτητές να εξετάζουν εικονικά κύτταρα σε πραγματικό χρόνο μέσω tablets ή AR γυαλιών.»
2️⃣ Οφέλη Χρήσης AR στην Εκπαίδευση
«Το AR βελτιώνει σημαντικά την εκπαιδευτική εμπειρία και προσφέρει πρακτικά οφέλη στους μαθητές.»
🔹 Δυνατότητα Παρατήρησης Κυττάρων Χωρίς Μικροσκόπιο
«Οι μαθητές μπορούν να δουν λεπτομερείς κυτταρικές δομές χωρίς την ανάγκη χρήσης εργαστηριακού εξοπλισμού.»
Αποτέλεσμα:�✅ Εύκολη πρόσβαση σε εκπαιδευτικό υλικό από οποιοδήποτε σημείο.�✅ Μειωμένο κόστος εξοπλισμού στα εργαστήρια.
🔹 Αποφυγή Χειροκίνητης Διαδικασίας Λήψης & Ρύθμισης Μικροσκοπίου
«Η χρήση φυσικών μικροσκοπίων απαιτεί χρόνο και δεξιότητες, ενώ το AR παρέχει άμεση πρόσβαση σε οπτικό υλικό.»
Οφέλη:�✅ Επιτάχυνση της διαδικασίας μάθησης και βελτίωση κατανόησης.�✅ Μείωση σφαλμάτων κατά τη ρύθμιση και χρήση εξοπλισμού.
🔹 Διαδραστική Πρόσβαση σε Εκπαιδευτικό Περιεχόμενο
«Οι μαθητές μπορούν να αλληλεπιδρούν με 3D προσομοιώσεις και να μάθουν πιο αποτελεσματικά.»
Παράδειγμα:�✅ «Σε σχολές ιατρικής, οι φοιτητές χρησιμοποιούν AR μοντέλα ανθρώπινου σώματος για να μελετήσουν ανατομία.»
Συμπέρασμα
«Το AR και το VR φέρνουν επανάσταση στην εκπαίδευση, επιτρέποντας ρεαλιστικές προσομοιώσεις και βελτιώνοντας τη μαθησιακή εμπειρία.»
«Στο μέλλον, οι μαθητές δεν θα χρειάζονται φυσικά εργαστήρια για πολλές επιστήμες, καθώς η μάθηση θα γίνεται μέσω AR/VR περιβαλλόντων.»
💡 Tip:�✅ Αναφορά σε πραγματικά παραδείγματα:
Harvard & AR Biology: AR μοντέλα για κυτταρική δομή.
Stanford Medical School: Χρήση VR για ιατρική εκπαίδευση.
Microsoft HoloLens in Education: Διαδραστικά AR μαθήματα φυσικών επιστημών.�✅ Ρώτησε το κοινό:
«Πιστεύετε ότι το AR θα αντικαταστήσει πλήρως τα φυσικά εργαστήρια στο μέλλον;»
«Θα μπορούσαν οι μαθητές να μάθουν καλύτερα μέσα από διαδραστικές 3D εμπειρίες αντί για παραδοσιακές μεθόδους διδασκαλίας;»



AR/VR otnv eknaidsvon

Xprian AR otnv eknaidevan:

* ETILTPETIEL TNV TTOPATPNON KUTTAPWY O€ 3D UE TIEPLOOOTEPEC AETITOUEPELEC.

e AlveL Tn duvatotnta va SoUpe TOANQ €ON Kuttapwyv amo Sladopouc opyavLIoUOoUC
Xwplc Tn dladlkaoia MPOoETOLULAOLAC LLLKPOOKOTILOU.

Xprion VR otnv eknaidevan:

e[lapEXEL AKOLLN KAAUTEPN OTITIKA OVATIOPAOTO0ON OVTIKELLEVWY O oXeon e TNV AR.
eEdappoletal Kupiwc o€ oxolela N koAeywa pe vPnAo mpoUmMoAoylopo AOyw Tou
uPnAoU KOOTOUC TWV CUOKEVWV VR.

Napadeivpata edappoywv AR kat VR:

eEENyNoN TOU NALOKOU CUOTALATOC O€ pabnuoata aoctpovoutac.

e[lapouciaon atopwy o€ pobnpata xnUelac.

e AAN\EC eKTTALOEUTLKEC EPAPLLOYEC TIOU EVIOXVOUV TNV KATAVONON TIOAUTIAOKWY EVVOLWV.




OL ELKOVIKEC TAEELC AVATTTUCOOVTAL YPNYyopa Xapn oTLC duvatoTnTEC TNC TEXVOoAoyiac VR.
2UUUETOXN armo omoudnmote: Ol pabnTec UmopouV va CUMETEXOUV O pabnuota xwplc va
Bplokovtal puolka otnv taEn. I0aviko ya LoBnTEC o€ AMOUOKPUCUEVEC TIEPLOXEC | OOOUC eV
LITopoUV va JeTaKkvnBouv.

ANMnAerudpaotikotnta: Ol LKOVLIKEC TAEeLC TIpoodEPOUV euKALPLEC VoL aAANAETIS paion LETOEY
LoBOnNTwyv Kot OOOKAAWY, KOO KOLL O ELKOVLKO TTEPLBAANOV.

[MpOCOLOWOTELC KO ELKOVLKA EPYAOTNPLA: ETITPEMOUV PEAALOTIKEC TIPOCOLOLWOELC TIELPOLLATWY
e aodaAeLa.

Ewkovikéc ekbpopec: Mabntéc pmopouv va 'emokedToUV' LOTOPLKOUC TOTIOUC, HouOoela, N
KO Kal AAAOUC TTAQVATEC.
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Η τεχνολογία Εικονικής Πραγματικότητας (VR) μεταμορφώνει την εκπαίδευση, επιτρέποντας στους μαθητές να συμμετέχουν σε διαδραστικά μαθήματα από οπουδήποτε.»
«Οι εικονικές τάξεις (Virtual Classrooms) δίνουν τη δυνατότητα σε μαθητές από απομακρυσμένες περιοχές ή άτομα με κινητικές δυσκολίες να παρακολουθούν μαθήματα χωρίς φυσική παρουσία.»
«Ας δούμε τις βασικές δυνατότητες των εικονικών τάξεων μέσω VR.»
1️⃣ Αλληλεπιδραστικότητα στην Εκπαίδευση
«Μία από τις βασικές προκλήσεις της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης είναι η έλλειψη αλληλεπίδρασης. Το VR επιτρέπει στους μαθητές να:**�✅ Συμμετέχουν ενεργά σε συζητήσεις και να επικοινωνούν με τους δασκάλους μέσω εικονικών avatars.�✅ Χρησιμοποιούν χειρονομίες & κινήσεις για φυσική αλληλεπίδραση με το μάθημα.�✅ Δουλεύουν σε ομάδες σε κοινό εικονικό περιβάλλον.
Παράδειγμα:�✅ «Το AltspaceVR χρησιμοποιείται για εικονικές συναντήσεις και μαθήματα, επιτρέποντας την αλληλεπίδραση όπως σε μια φυσική τάξη.»
2️⃣ Προσομοιώσεις και Εικονικά Εργαστήρια
«Το VR δίνει τη δυνατότητα στους μαθητές να συμμετέχουν σε ρεαλιστικές προσομοιώσεις και να εκτελούν πειράματα χωρίς ρίσκο.»
Οφέλη:�✅ Ασφαλή περιβάλλοντα μάθησης, χωρίς χρήση ακριβού εξοπλισμού.�✅ Δυνατότητα πειραμάτων με επικίνδυνες χημικές ουσίες, χωρίς φυσικούς κινδύνους.�✅ Ιατρική εκπαίδευση μέσω VR, όπου οι φοιτητές εξασκούνται σε εικονικές χειρουργικές επεμβάσεις.
Παράδειγμα:�✅ «Η Stanford Medical School χρησιμοποιεί VR προσομοιώσεις για να εκπαιδεύει τους φοιτητές στην ανατομία και τις επεμβάσεις.»
3️⃣ Εικονικές Εκδρομές και Εκπαιδευτικές Περιηγήσεις
«Οι μαθητές μπορούν να ταξιδέψουν σε μέρη που δεν θα μπορούσαν να επισκεφθούν φυσικά, μέσω VR.»
Εφαρμογές:�✅ Ιστορικά γεγονότα: Επίσκεψη σε αρχαιολογικούς χώρους (π.χ. Ακρόπολη, Πομπηία).�✅ Εξερεύνηση του διαστήματος: Μαθήματα αστρονομίας με περιηγήσεις στο ηλιακό σύστημα.�✅ Μουσειακές περιηγήσεις: Virtual επισκέψεις στο Μουσείο του Λούβρου ή το Βρετανικό Μουσείο.
Παράδειγμα:�✅ «Η Google Expeditions προσφέρει VR εκδρομές σε μουσεία, ιστορικά μνημεία και φυσικά τοπία.»
Συμπέρασμα
«Οι εικονικές τάξεις και το VR επιτρέπουν μια πιο διαδραστική, ασφαλή και προσβάσιμη εκπαίδευση.»
«Στο μέλλον, η παραδοσιακή εκπαίδευση μπορεί να συνδυαστεί με VR για ένα υβριδικό μοντέλο μάθησης.»
💡 Tip:�✅ Αναφορά σε πραγματικά παραδείγματα:
AltspaceVR: Εικονικές τάξεις με διαδραστική συμμετοχή.
Stanford Medical VR: Εκπαίδευση ιατρών μέσω VR προσομοιώσεων.
Google Expeditions: VR εκπαιδευτικές εκδρομές.�✅ Ρώτησε το κοινό:
«Πιστεύετε ότι το VR μπορεί να αντικαταστήσει τα παραδοσιακά σχολεία στο μέλλον;»
«Θα σας ενδιέφερε να παρακολουθήσετε ένα μάθημα ιστορίας μέσα από μια VR εκδρομή στην Αρχαία Ελλάδα;»
Ενημέρωσέ με αν χρειάζεσαι επιπλέον πληροφορίες ή προσαρμογές! 😊
�
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H Augmented Reality (AR) mpoodepel pia dLadpopeTIKA AAAQ LOYUPN TIPOCEYYLON:
3D Movtela kot Omtikomotinon: MaBntec BAenouv kol aAAnAemidpouv e 3D povteAa.

o [ewloyka kat Quoka Qawopeva: Epdavion davopeEvwy onwe NdaloTeld O TIPAYLOTIKO
XPOVO.

e Awadpaotika BiBAia: Mpoodepouv Bivieo, animations, Kal UOVIEAQ MECW OKAVAPIOUATOC
ELKOVWV.

e [Awoowkn Ekpadnon: Atadpaotika oevapla fonBolv otnv eEA0KNON YAWOOWV.



Avénuevn Epmiokn: Kdavel tnv ekudabnon muo
evdladepouoa KL ATIOTEAECUATLKN.

Mpaktiky Epmepla: Moapoxn eumepiac xwplg
kKwvduvouc.

[Mpoocwmonolnpevn Madnon: Mpocapoyr oTLC
aVAYKEC ToOU KaBe padbntn.

KaAUtepn Katavonon: Bonbd otnv katoavonon

TIOAUTTAOKWV EVVOLWV.

T

Sl




Napadsiypata Epappoywv

*eGoogle Expeditions: Emitpemel €KOVIKEC e€KOPOUEC OE LOTOPLKOUC KOl TIOALTLOTIKOUC
XWPOoUC Leow VR. XpNOLULOTIOLELTAL EVPEWC OTNV EKTIALOEVON YLlA EUMTAOUTLOMEVN pLabnon.
eAnatomyAR: Awabpaotikny eéepevvnon Tou avBpwrmivou owpato¢ oe 3D pECW
EMAUENUEVNC TIPAYMOTIKOTNTAC. BonBael otnv katavonon tng ovaTOMLoC LE PEAALOTIKA
LLOVTEAQ.

ezSpace: [lapexel ewkovika epyaotnpla ywae STEM (Emwotnun, TexvoAovyia, Mnxavikn,
MoBnuatikd). EMITPEMEL TIELPAUATIOUO KOL TIPAKTLKN €€A.0KNON O€ ELKOVIKO TTEPLBAAAOV.
eMondly: Xpnowuomotel AR/VR yia Stadpaotiky YAwoolkr ekpadnon. Emitpemnel otoug
XPNOTEC VAL EA0KOUVTAL O TIPAYLLOTLKO. OEVAPLA ETILKOWVWVLAC.



MéAAov tng AR/VR otnv Ekmaidsuon

eE¢atopikevon: Anuoupyia pabnolokwyv dtadpouwyv o mpooappolovtal
OTLC LKAVOTNTEC KalL Ta evoladepovta kabe padntn.

e[lpoottotnTa: AVATTUEN OLKOVOLLLKA TIPOCLTWV TEXVOAOYIKWV AUCEWV yLa
va EVowpaTtwBOoUV o€ TtEpLOCOTEPA OXOAELQL.

e EMEKTAON OE VEOUC TOMEIC: Evowpatwon Pndlokwyv epyoreiwv Epa amo
STEM, o€ TEXVEC, AVOPWTILOTIKEC KOl KOWVWVLKEC ETILOTAUEC.
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Presentation Notes
σαγωγή στο Μέλλον της AR/VR στην Εκπαίδευση
«Η χρήση Επαυξημένης (AR) και Εικονικής Πραγματικότητας (VR) στην εκπαίδευση αναπτύσσεται συνεχώς, προσφέροντας νέες εμπειρίες μάθησης που προσαρμόζονται στις ανάγκες των μαθητών.»
«Η τεχνολογία αυτή μπορεί να γίνει πιο προσιτή και εξατομικευμένη, επεκτείνοντας τη χρήση της πέρα από τα τεχνικά και θετικά μαθήματα.»
«Ας δούμε τρεις βασικές τάσεις που θα καθορίσουν το μέλλον της AR/VR στην εκπαίδευση.»
1️⃣ Εξατομίκευση της Εκπαίδευσης με AR/VR
«Το μέλλον της εκπαίδευσης θα είναι προσαρμοσμένο στις ανάγκες κάθε μαθητή, επιτρέποντας του να μάθει με το δικό του ρυθμό.»
Πώς λειτουργεί:�✅ AR/VR προσαρμόζει το εκπαιδευτικό περιεχόμενο με βάση τις δεξιότητες και τα ενδιαφέροντα του μαθητή.�✅ Χρήση AI για προσωποποιημένη καθοδήγηση μέσα σε VR εκπαιδευτικά περιβάλλοντα.�✅ Διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας για κάθε μαθητή μέσα στην ίδια VR εμπειρία.
Παράδειγμα:�✅ «Η Google και η Meta αναπτύσσουν AI-driven VR platforms που προσαρμόζουν τη μάθηση σε πραγματικό χρόνο.»
2️⃣ Προσιτότητα: Οικονομικά Προσιτές Λύσεις για Όλα τα Σχολεία
«Η AR/VR τεχνολογία πρέπει να γίνει πιο προσιτή ώστε να μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε όλα τα σχολεία, ανεξαρτήτως οικονομικών πόρων.»
Προκλήσεις & Λύσεις:�✅ Υψηλό κόστος εξοπλισμού ➝ Ανάπτυξη φθηνότερων AR glasses και VR headsets.�✅ Περιορισμένη πρόσβαση σε υλικό ➝ Δημιουργία ανοιχτών εκπαιδευτικών πλατφορμών AR/VR.�✅ Έλλειψη εξειδίκευσης ➝ Εύχρηστες εφαρμογές για εκπαιδευτικούς.
Παράδειγμα:�✅ «Η Microsoft παρέχει εκπαιδευτικά VR προγράμματα μέσω HoloLens για σχολεία σε οικονομικά μειονεκτούσες περιοχές.»
3️⃣ Επέκταση της AR/VR σε Νέα Εκπαιδευτικά Πεδία
«Μέχρι τώρα, η AR/VR έχει χρησιμοποιηθεί κυρίως σε STEM μαθήματα (Φυσικές Επιστήμες, Μηχανική, Μαθηματικά). Στο μέλλον, θα δούμε την εφαρμογή της σε ανθρωπιστικές και κοινωνικές επιστήμες.»
Νέες εφαρμογές:�✅ Τέχνες & Ιστορία: Διαδραστικές αναπαραστάσεις ιστορικών γεγονότων και έργων τέχνης.�✅ Ψυχολογία & Κοινωνιολογία: VR simulations για κοινωνικές καταστάσεις και συναισθηματική κατανόηση.�✅ Γλωσσολογία & Λογοτεχνία: VR-based storytelling για εκμάθηση γλωσσών.
Παράδειγμα:�✅ «Η Stanford University χρησιμοποιεί VR για να διδάξει ιστορία μέσω αναπαραστάσεων ιστορικών γεγονότων.»
Συμπέρασμα
«Το μέλλον της εκπαίδευσης θα είναι εξατομικευμένο, οικονομικά προσιτό και διαθέσιμο σε περισσότερους τομείς.»
«Η τεχνολογία AR/VR θα αλλάξει ριζικά τον τρόπο που μαθαίνουμε, κάνοντας την εκπαίδευση πιο δυναμική και προσβάσιμη σε όλους.»
💡 Tip:�✅ Αναφορά σε πραγματικά παραδείγματα:
Google AI-Driven VR: Προσωποποιημένη μάθηση με VR.
Microsoft & HoloLens Education: Προσιτά VR εργαλεία για σχολεία.
Stanford & VR History: Αναπαράσταση ιστορικών γεγονότων με VR.�✅ Ρώτησε το κοινό:
«Πιστεύετε ότι στο μέλλον τα σχολεία θα λειτουργούν κυρίως μέσω VR περιβαλλόντων;»
«Πώς θα μπορούσε η AR/VR να βελτιώσει την εκπαίδευση στις ανθρωπιστικές επιστήμες;»
Ενημέρωσέ με αν χρειάζεσαι επιπλέον πληροφορίες ή προσαρμογές! 😊



Ewkovikeg Tagewc kat VR: To MéANov tn¢ Eknaidgvonc

[Mwc n Ewkovikn Mpoypatikotnta LeETapopdwVveL Tn pabnon



H Eikovikn Mpaypatikotnta otnv Eknaidsvon

H Ewovikn MNpayuatkotnta otnv Eknaidevon

*OL €lkOVIKEC Tatelc Slvouv TN duvatoTnNTA OTOUC MABNTEC va PLwoouV TN yvwon LEoO aro
OLadPAOTIKEC Kal KABONAWTLKEC EUMELPLEC.

H pabnon yivetal TLO €vePyr], OTTLKOTIOLNMEVN Kal €EQATOMIKEUMEVN, PeEATIWvVOVTAG TNV
KaTavonaon Kal thv amouvnOveUon.

eAUvVOTOTNTA TPAKTIKNG €&€doknong oe aodalr meplPaAlovia (m.X. EWKOVIKA €pyaocTnpLa,
LOTPLKEC TIDOOOLLOLWOELC).

*[1lpoodEPEL LOOTLUN TIPOCSPACN OTn Yyvwaon yla LabnTéc avesaptnta amo tnv Tonobeoia Touc.
*BEATIWVEL TN OUVEPYOOLA HECW ELKOVIKWY OUAOWY KoL TIPOCOUOLWOEWY TIPOYUOTIKWVY
KOTOAOTAOEWV.
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Presentation Notes
«Η Εικονική Πραγματικότητα (VR) αλλάζει τον τρόπο που μαθαίνουμε, προσφέροντας διαδραστικές, καθηλωτικές εμπειρίες μάθησης.»
«Οι μαθητές δεν είναι πλέον απλοί παρατηρητές – ζουν τη γνώση, αλληλεπιδρούν με το περιεχόμενο και εξασκούνται σε ρεαλιστικά σενάρια.»
«Ας δούμε τα κύρια οφέλη της VR στην εκπαίδευση.»
1️⃣ Βιωματική Μάθηση μέσω VR
«Η VR επιτρέπει στους μαθητές να βιώσουν την εμπειρία της μάθησης, κάτι που οδηγεί σε καλύτερη κατανόηση.»
Παραδείγματα:�✅ Ιστορικές αναπαραστάσεις: Οι μαθητές μπορούν να "ταξιδέψουν" στην αρχαία Ελλάδα ή την Αναγέννηση.�✅ Φυσικές επιστήμες: Οπτικοποίηση φυσικών φαινομένων (π.χ. ηλιακό σύστημα, χημικές αντιδράσεις).�✅ Ξένες γλώσσες: Εμβύθιση σε εικονικό περιβάλλον για εξάσκηση συνομιλιών.
Παράδειγμα:�✅ «Το Google Expeditions VR επιτρέπει στους μαθητές να επισκέπτονται μουσεία, διαστημικούς σταθμούς και αρχαιολογικούς χώρους μέσω VR.»
2️⃣ Ενεργή, Οπτικοποιημένη και Εξατομικευμένη Μάθηση
«Σε αντίθεση με τις παραδοσιακές μεθόδους διδασκαλίας, το VR προσαρμόζει τη μάθηση στις ανάγκες κάθε μαθητή.»
Οφέλη:�✅ Οι μαθητές αλληλεπιδρούν με το περιβάλλον αντί να διαβάζουν παθητικά.�✅ Οπτικοποίηση αφηρημένων εννοιών, βοηθώντας μαθητές με διαφορετικούς τρόπους μάθησης.�✅ Ατομική πρόοδος: Ο κάθε μαθητής μπορεί να μάθει με τον δικό του ρυθμό σε ένα VR περιβάλλον.
Παράδειγμα:�✅ «Η Stanford University χρησιμοποιεί VR στη νευροεπιστήμη για να οπτικοποιήσει τη λειτουργία του εγκεφάλου σε πραγματικό χρόνο.»
3️⃣ Δυνατότητα Πρακτικής Εξάσκησης σε Ασφαλή Περιβάλλοντα
«Οι μαθητές μπορούν να εφαρμόσουν τις γνώσεις τους σε εικονικά εργαστήρια και προσομοιώσεις, χωρίς ρίσκο.»
Πλεονεκτήματα:�✅ Ιατρική εκπαίδευση: Οι φοιτητές μπορούν να εξασκηθούν σε χειρουργικές επεμβάσεις χωρίς πραγματικούς ασθενείς.�✅ Εκπαίδευση μηχανικών: VR προσομοιώσεις για συναρμολόγηση μηχανημάτων.�✅ Επαγγελματική κατάρτιση: Εκπαίδευση τεχνικών ασφαλείας, πιλότων και εργαζομένων σε βιομηχανίες.
Παράδειγμα:�✅ «Η NASA χρησιμοποιεί VR για την εκπαίδευση αστροναυτών πριν από αποστολές στο διάστημα.»
4️⃣ Ισότιμη Πρόσβαση στη Γνώση & Βελτίωση της Συνεργασίας
«Το VR δίνει ίσες ευκαιρίες μάθησης σε όλους τους μαθητές, ανεξάρτητα από την τοποθεσία τους.»
Πλεονεκτήματα:�✅ Διασυνδεδεμένες εικονικές τάξεις: Οι μαθητές μπορούν να συνεργάζονται παγκοσμίως.�✅ Εκπαίδευση σε απομακρυσμένες περιοχές: Πρόσβαση στη γνώση χωρίς γεωγραφικούς περιορισμούς.�✅ Ομαδικές εργασίες σε VR περιβάλλοντα: Βελτίωση επικοινωνίας και συνεργασίας.
Παράδειγμα:�✅ «Η Harvard Business School χρησιμοποιεί VR για να συνδέει φοιτητές από διαφορετικές χώρες σε εικονικές αίθουσες διδασκαλίας.»
Συμπέρασμα
«Η Εικονική Πραγματικότητα (VR) φέρνει την εκπαίδευση του μέλλοντος σήμερα, μετατρέποντας τη μάθηση σε μια ζωντανή, διαδραστική εμπειρία.»
«Με την εξέλιξη του hardware και την μείωση κόστους, το VR θα γίνει βασικό εργαλείο μάθησης σε σχολεία και πανεπιστήμια παγκοσμίως.»



Tt eivat ot Etkovikeg Tageic e VR;

e Ekmatdeutika neptBailovta omou ot pobntecg xpnotuomnotwouv VR headsets.

*Metagpopa oe PYndLako, TpLodLaotato MEPLBAAOV TIOU TIPOCOUOLWVEL TOV TIPAY LOTIKO

KOOMO ) POVTAOTIKA OEVAPLAL.
e AuvatoTnTa AAANAETIOPAONC UE ELKOVIKA OVTLKE(LEVA, TIPOCOUOLWOELS KOL CUVEPYAOLaL

LETAEL pabntwy.

*[1pOCaPUOCUEVEG EUTELPLEC pABNoNG: E¢atopikeuon tng dtdaokaAiiac avaloya Ue TLC
AVAYKEC TOU KABe pabntn.

e Blwpatikny padnon: OL pobntec pabaivouv peoa amo MPAKTIKEC 6PAOTNPELOTNTEC OF
NMPOOOOWWHEVA TEPLBAANOVTA (TT.X. ELKOVIKA EPYAOTNPLA, LOTOPLKEC QVATIOPAOTAOELC).
eE¢ amootdoewg ekmaidevon: AuvatotnTa CUMUETOXNC 0 SLadpaOTIKA pabiuato ano
OToUdNTIOTE OTOV KOOLLO.
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Presentation Notes
«Οι Εικονικές Τάξεις (VR Classrooms) είναι εκπαιδευτικά περιβάλλοντα όπου οι μαθητές χρησιμοποιούν VR headsets για να συμμετέχουν σε διαδραστικά μαθήματα.»
«Μέσα από τη μεταφορά σε ψηφιακά, τρισδιάστατα περιβάλλοντα, οι μαθητές βιώνουν τη μάθηση με έναν εντελώς νέο τρόπο.»
«Αυτές οι τάξεις είναι ιδανικές για απομακρυσμένη εκπαίδευση, αλληλεπιδραστικές εμπειρίες και εξατομικευμένη μάθηση.»
«Ας δούμε τις βασικές δυνατότητες και οφέλη των VR τάξεων.»
1️⃣ Μεταφορά σε Ψηφιακά, Τρισδιάστατα Περιβάλλοντα
«Η VR τεχνολογία επιτρέπει στους μαθητές να βρίσκονται σε ένα εικονικό περιβάλλον, ανεξάρτητα από τη φυσική τους τοποθεσία.»
Παραδείγματα περιβαλλόντων:�✅ Εικονικές αίθουσες διδασκαλίας: Οι μαθητές συγκεντρώνονται και αλληλεπιδρούν σαν να ήταν παρόντες φυσικά.�✅ Ιστορικές τοποθεσίες: Επίσκεψη σε μνημεία, μάθηση μέσω εμπειρίας.�✅ Προσομοιώσεις εργαστηρίων: Δυνατότητα εκτέλεσης πειραμάτων με ασφάλεια.
Παράδειγμα:�✅ «Η Google Expeditions προσφέρει εικονικές εκδρομές σε μουσεία, διαστημικούς σταθμούς και φυσικά τοπία.»
2️⃣ Αλληλεπίδραση με Εικονικά Αντικείμενα και Προσομοιώσεις
«Οι μαθητές μπορούν να αλληλεπιδρούν με αντικείμενα, να κάνουν πειράματα και να συμμετέχουν σε δραστηριότητες που δεν θα ήταν δυνατές σε μια φυσική τάξη.»
Πλεονεκτήματα:�✅ Ενισχυμένη μάθηση μέσω πρακτικής εξάσκησης.�✅ Καλύτερη κατανόηση πολύπλοκων εννοιών (π.χ. ανατομία, φυσικές επιστήμες).�✅ Δυνατότητα προσομοίωσης αληθινών καταστάσεων.
Παράδειγμα:�✅ «Η Stanford University χρησιμοποιεί VR για να εκπαιδεύσει φοιτητές στην ιατρική μέσω χειρουργικών προσομοιώσεων.»
3️⃣ Προσαρμοσμένες Εμπειρίες Μάθησης & Εξατομίκευση
«Το VR επιτρέπει στους μαθητές να μαθαίνουν με τον δικό τους ρυθμό, προσαρμόζοντας το μάθημα στις προσωπικές τους ανάγκες.»
Οφέλη:�✅ Διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας ανάλογα με τον μαθητή.�✅ Ειδική υποστήριξη για μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες.�✅ Δυνατότητα επανάληψης μαθημάτων χωρίς χρονικούς περιορισμούς.
Παράδειγμα:�✅ «Το VictoryXR προσφέρει εξατομικευμένα VR μαθήματα σε διαφορετικά εκπαιδευτικά επίπεδα.»
4️⃣ Βιωματική Μάθηση μέσω VR Προσομοιώσεων
«Οι μαθητές μαθαίνουν βιωματικά, αντί να διαβάζουν απλώς βιβλία ή να ακούν διαλέξεις.»
Εφαρμογές:�✅ Εικονικά εργαστήρια για πειράματα φυσικών επιστημών.�✅ Ιστορικές αναπαραστάσεις για καλύτερη κατανόηση γεγονότων.�✅ Προσομοιώσεις μηχανικών, ιατρικής, και αρχιτεκτονικής.
Παράδειγμα:�✅ «Η NASA χρησιμοποιεί VR για την εκπαίδευση αστροναυτών πριν από αποστολές.»
5️⃣ Εξ Αποστάσεως Εκπαίδευση & Διεθνής Συνεργασία
«Το VR προσφέρει τη δυνατότητα συμμετοχής σε διαδραστικά μαθήματα από οποιοδήποτε σημείο του κόσμου.»
Οφέλη:�✅ Διασύνδεση μαθητών από διαφορετικές χώρες.�✅ Μείωση του κόστους μετακίνησης & φυσικών εγκαταστάσεων.�✅ Δημιουργία παγκόσμιων εκπαιδευτικών κοινοτήτων.
Παράδειγμα:�✅ «Το Harvard Business School χρησιμοποιεί VR για διεθνή online μαθήματα σε εικονικές αίθουσες.»


Awadpaotik) Mabnon M
OL paBntec pumopouv va 'emiokedBoUV' LOTOPLKA yeEYOVOTA Kal TormoBeoiec.

Npaktkr E€doknon B $
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BeAtiwon Zuykevipwaong B
VR LLELWVEL TOUC TTEPLOTIALOLOUC KOl QLUEAVEL TNV KATAVONON.

Mé&Bnon ywpic Mewypadkoig Nepropopoic @
Mabntec amo 0Ao Tov KOO0 cuVEPYALOVTAL O€ ELKOVLIKA TIEPLBAAOVTA

Edwr Exnaidsuon el
[TpOCOPLLOCUEVEC EUTELPLEC VIa LoBNTEC e pabnolakec SUOKOALEC.




e OL ELKOVLIKEC TAEELC yivovTal OAO KaL TILO PEQALOTLKEC.
e H exmaidbevon Ba eEeAyBel oe mMANpwc PndLaka mepPariovia pabnonc.
e To VR Ogev avtikaBiota tnv ekmaidevon, aAla tnv epmAoutilel!


Presenter
Presentation Notes
Η Εικονική Πραγματικότητα (VR) συνεχώς εξελίσσεται και γίνεται όλο και πιο ρεαλιστική, μεταμορφώνοντας την εκπαιδευτική εμπειρία.»
«Η εκπαίδευση δεν θα αντικατασταθεί από το VR, αλλά θα εμπλουτιστεί, επιτρέποντας διαδραστικές και καθηλωτικές εμπειρίες μάθησης.»
«Ας δούμε τι προβλέπεται για το μέλλον των εικονικών τάξεων.»
1️⃣ Εικονικές Τάξεις Όλο και Πιο Ρεαλιστικές
«Οι τεχνολογίες VR εξελίσσονται με εκπληκτικούς ρυθμούς, καθιστώντας την εμπειρία πιο ρεαλιστική και φυσική.»
Τάσεις που θα ενισχύσουν τη ρεαλιστικότητα:�✅ Προηγμένα VR headsets με υψηλότερη ανάλυση και καλύτερη οπτική ευκρίνεια.�✅ Ανάδραση αφής (Haptic Feedback) που επιτρέπει στους μαθητές να "αγγίζουν" εικονικά αντικείμενα.�✅ Βελτιωμένη φωνητική αναγνώριση & AI avatars που θα επιτρέπουν φυσικό διάλογο με τους καθηγητές.
Παράδειγμα:�✅ «Η Meta και η Apple αναπτύσσουν νέες VR πλατφόρμες με επαυξημένη ρεαλιστικότητα και φυσικές αλληλεπιδράσεις.»
2️⃣ Μετάβαση σε Πλήρως Ψηφιακά Περιβάλλοντα Μάθησης
«Η εκπαίδευση θα εξελιχθεί σε πλήρως ψηφιακά περιβάλλοντα, όπου οι μαθητές δεν θα περιορίζονται από τη φυσική τάξη.»
Τι θα περιλαμβάνει το εκπαιδευτικό μέλλον:�✅ VR Πανεπιστήμια όπου οι φοιτητές θα παρακολουθούν διαλέξεις μέσα σε εικονικά campuses.�✅ Αλληλεπίδραση με AI-καθηγητές, που θα μπορούν να απαντούν σε ερωτήσεις σε πραγματικό χρόνο.�✅ Υβριδικά μοντέλα εκπαίδευσης που θα συνδυάζουν VR εμπειρίες με φυσική διδασκαλία.
Παράδειγμα:�✅ «Το University of Cambridge διερευνά τη χρήση VR για πλήρως διαδικτυακές πανεπιστημιακές αίθουσες.»
3️⃣ Το VR Δεν Αντικαθιστά την Εκπαίδευση – Την Εμπλουτίζει!
«Το VR δεν θα αντικαταστήσει τους εκπαιδευτικούς, αλλά θα τους δώσει νέα εργαλεία για να διδάσκουν πιο αποτελεσματικά.»
Οφέλη για εκπαιδευτικούς και μαθητές:�✅ Διαδραστικά μαθήματα που κρατούν τους μαθητές αφοσιωμένους.�✅ Εξατομικευμένες εμπειρίες μάθησης, προσαρμοσμένες στις ανάγκες κάθε μαθητή.�✅ Εικονικές συνεργασίες μεταξύ μαθητών από διαφορετικά μέρη του κόσμου.
Παράδειγμα:�✅ «Η Microsoft και η Google δημιουργούν VR εργαλεία που επιτρέπουν στους καθηγητές να κάνουν παγκόσμια διαδραστικά μαθήματα.»
Συμπέρασμα
«Οι εικονικές τάξεις με VR θα γίνουν πιο ρεαλιστικές, προσιτές και καθηλωτικές, μεταμορφώνοντας την εκπαίδευση.»
«Το VR δεν είναι εδώ για να αντικαταστήσει τους δασκάλους, αλλά για να τους βοηθήσει να διδάξουν με νέους, καινοτόμους τρόπους!»
💡 Tip:�✅ Αναφορά σε πραγματικά παραδείγματα:
Meta & Apple Vision Pro: Ανάπτυξη προηγμένων VR headsets.
University of Cambridge VR: Πειραματισμός με VR-based πανεπιστημιακές αίθουσες.
Microsoft & Google VR Education: Πλατφόρμες για παγκόσμια online VR μαθήματα.�✅ Ρώτησε το κοινό:
«Πώς φαντάζεστε τις τάξεις του μέλλοντος; Πιστεύετε ότι το VR θα γίνει βασικό εργαλείο εκπαίδευσης;»
«Θα θέλατε να παρακολουθήσετε μαθήματα μέσω VR, και αν ναι, ποια θα ήταν η ιδανική εμπειρία για εσάς;»



Eknaidevon kat Emavénuévn Npaypatikotnta (AR)

To Zyohelo Tou MéMovtoc



H AR petatpemnel tTn pabnon o€ dladpaoTikn Kal KaBNAWTLKN eumelpla pLeow 3D HOVTEAWV Kol
oAoypadLlkwVv PoBoAwv.

< Awadpagtikiy Mabnon: Ot pabntéec pmopoulv va  eéepeuvnioouv 3D pOVIEAQ. KOl
oloypappota, AAANAETULOPWVTOC UE TO TIEPLEXOLLEVO OE TIPOLYLLATLKO XPOVO.

< KaBnAwtikn Eumnepia: H AR evioxUeL TNV Katavonon adnpnUEVWY EVWOLWY, UETATPETOVTOC
TN BewpPNTIKA YVWOoN O€ OTITLKA KAL TIPAKTLKA EpeBlopata.

< Npoowmnonownuévn Exkmaidevaon: Ol XpNoOTeEC UMOPOUV va TPOCAPUOloUV TNV EUMELpla
Labnonc avaloya PE TLIC aVOyKEC KaL TO €TMeOO TOUC.



Presenter
Presentation Notes
Η Επαυξημένη Πραγματικότητα (AR) αλλάζει ριζικά τον τρόπο με τον οποίο οι μαθητές μαθαίνουν, μετατρέποντας το μάθημα σε διαδραστική και καθηλωτική εμπειρία.»
«Η τεχνολογία αυτή χρησιμοποιεί 3D μοντέλα και ολογραφικές προβολές, επιτρέποντας στους μαθητές να αλληλεπιδρούν με το εκπαιδευτικό περιεχόμενο σε πραγματικό χρόνο.»
«Ας δούμε τους τρεις βασικούς τρόπους με τους οποίους η AR βελτιώνει τη μάθηση.»
1️⃣ Διαδραστική Μάθηση
«Η AR ενθαρρύνει τη βιωματική μάθηση, επιτρέποντας στους μαθητές να εξερευνούν αντικείμενα σε 3D μορφή.»
Πλεονεκτήματα:�✅ Οι μαθητές μπορούν να παρατηρήσουν και να περιστρέψουν αντικείμενα από κάθε γωνία.�✅ Η αλληλεπίδραση με ολογραφήματα βοηθά στην καλύτερη κατανόηση αφηρημένων εννοιών.�✅ Οι πληροφορίες προβάλλονται στο φυσικό περιβάλλον του μαθητή, κάνοντας το μάθημα πιο ρεαλιστικό.
Παράδειγμα:�✅ «Το Google AR Animals επιτρέπει στους μαθητές να τοποθετούν 3D μοντέλα ζώων στον φυσικό χώρο τους.»
2️⃣ Καθηλωτική Εκπαιδευτική Εμπειρία
«Η AR βοηθά τους μαθητές να κατανοήσουν δύσκολες έννοιες μέσω οπτικοποιημένων και πρακτικών παραδειγμάτων.»
Οφέλη:�✅ Οπτικοποίηση επιστημονικών φαινομένων σε πραγματικό χρόνο.�✅ Ιστορικές και πολιτιστικές αναπαραστάσεις που ταξιδεύουν τους μαθητές πίσω στον χρόνο.�✅ Αυξημένο ενδιαφέρον και συμμετοχή των μαθητών στη μάθηση.
Παράδειγμα:�✅ «Η Google Expeditions AR επιτρέπει στους μαθητές να παρατηρούν ηφαίστεια, αρχαιολογικά μνημεία και το ηλιακό σύστημα μέσω AR.»
3️⃣ Προσωποποιημένη Εκπαίδευση
«Η AR προσαρμόζεται στις ανάγκες κάθε μαθητή, επιτρέποντάς του να μάθει με τον δικό του ρυθμό.»
Οφέλη:�✅ Ασκήσεις και quizzes με AR που προσαρμόζονται στις επιδόσεις των μαθητών.�✅ Διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας που επιτρέπουν πιο εξατομικευμένη μάθηση.�✅ Αλληλεπίδραση με το περιεχόμενο με τρόπους που ταιριάζουν στον μαθητή.
Παράδειγμα:�✅ «Η AR εφαρμογή Anatomy 4D επιτρέπει στους μαθητές να εξερευνούν διαδραστικά το ανθρώπινο σώμα.»
Συμπέρασμα
«Η AR μετατρέπει την εκπαίδευση σε διαδραστική, καθηλωτική και εξατομικευμένη εμπειρία.»
«Προσφέρει ρεαλιστική και πρακτική γνώση, βοηθώντας τους μαθητές να κατανοήσουν καλύτερα το αντικείμενό τους.»
💡 Tip:�✅ Αναφορά σε πραγματικά παραδείγματα:
Google AR Animals: 3D μοντέλα ζώων στον φυσικό χώρο.
Google Expeditions AR: Οπτικοποίηση ιστορικών και επιστημονικών φαινομένων.
Anatomy 4D: Διαδραστική ανατομία με AR.�✅ Ρώτησε το κοινό:
«Πιστεύετε ότι η AR θα γίνει βασικό εργαλείο εκπαίδευσης στο μέλλον;»
«Τι μάθημα θα θέλατε να παρακολουθήσετε με AR τεχνολογία;»
Ενημέρωσέ με αν χρειάζεσαι επιπλέον πληροφορίες! 😊



BN Awadpactika MaOnpata pe 3D MpoBoAEc

Avatopia

*OL pabnteg pmopouv va BAEmouy 3D povteAa opyavwy o€
IPAYLLATLKO MEYEBOC, va Ta TIEPLOTPEDOUV KAl VoL
aAAnAemdpouv padll Touc.

*Epappoyec onwc to Human Anatomy Atlas emitpemnouv
TNV MPOROAN HUWV, QYYELWV KOl OPYAVWY OE OTPWLLOTA.
¢ Aotpovopia

*Méow AR, pmopouv va epdavidovtal oAOYypapLo TOU
NALOKOU OUOTHATOC, ETIUTPEMOVTOC OTOUG LaBNTEC va
eEepeUVOUV TIAQVITEC, TPOXLEC KAl AOTPLKA GALVOLEVAL.
*Edappuoyec omwce to SkyView eMTpEMOULV TNV AVAyvVwWELoN
QOTEPLOUWY OE TIPAYLLATLKO XPOVO UECW TNC KALLEPOLC.

i, |otopia

*AvaBiwon LOTOPLKWVY YEYOVOTWY peca armo AR
QVOTTOPACTACELG LOXWV, APXAlwV TIOALTIOUWY KoL
HVNUEiwV.

*OL paBntec pmopouv va "emokedpBouv" xapeva n
KATEOTPAUMEVA LvNUEla, omtwe N Apxala Pwpn n ot
nupapidec tnc Awyumntou, o€ mAnpn 3D armelkovion.
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- Unodlakeg onpELWOELG Kal 0dnyot
- AlodpaoTLKOL EKTIOLOEUTLKOL XAPTEC
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- MaBnpatika pe AR: MpofoAn apBuwv & oxnuatwy
- MA\woolkn pabnon: Avtiotoixlon Ae€ewv e
QVTLKE LHEVA




- Etkovika epyaotrplo Kol LoTopLKEC TomoBeoiec
- Opadikec dpaotnplotntec o SLadpaoTLKA TtepLPailovta

- NMpoowronotnpévn kat tpooPaotpn uabnon EIIEE &

@bt 0N



Yyeia kot Edappoyec Enavénuevng MNpayupatikotntac (AR)

H Teyvoloyia mou Metapopdwvel T latpik & @



H Emauénuevn Mpayuoatikotnta (AR) mpoodEpeL KALVOTOUEC AUCELC OTNV eKTaldeuonN,
Sdlayvwon, Bepamnela kat ppovtida aocbevwy.

e Ekmnaidevon: H AR emtpemet SLadpaoTikn ekpabnon PEcw MPOCOUOLWOEWY, BEATLWVOVTAG
TNV KOTavonon MOAUTIAOKWY LATPLKWVY EVVOLWY KAl SLadIKAOLWV.

e Awdyvwon & Oeparmeia: XpnoLUOTMOLE(TAL YO TNV OKPLBECTEPN ATIELKOVLON AVATOMLKWY
SOUWV OE TIPOYLLATLKO XPOVO, OLEUKOAUVOVTOC TLC EAAXLOTA ETEPATLKEC XELPOUPYLKEC
enepBaoceLc.

e Opovrtida AaBevwv: BonBa otnv amouakpuopévn kabodnynon Beparmelwy Kal otn
BeAtlwon TNC molotntoac (WNC TwV atoBevwy PECW EEATOULKEVLEVWY AR edapuoywv.



- 3D povteAa opyavwy yLa ekTtaitdevon
- Xelpoupyol mpoBarlouv opyava mavw 0TO OwWLa

- ALOLOPOLOTIKEC OVATOULKEC LEAETEC g @
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e AccuVein: MpofoAn dAefwyv yLa atpoAnyia

Mo LATPLKN OKNVA OTIOU €VaC ETIAYYEALLATIOC LYELOC XpNOLUOTIOLEL e cuokeun AccuVein yLa
va ipoPailel dAeRec oe evav aoBevr), dteukoAUvovtac TtV atpoAndla.H elkova pumopet va
SELYVEL EVaL KOVTLVO XEPL oBevoUC UE TIPAOLVEC 1) KOKKLVEC PWTELVEC DAEPREC TIPOPEPANEVEC
avw oto SeplaL.

e QOdovtiatpikn e AR (Emavénuevn Mpayuatikotnta)

‘Evac odovtlatpoc xpnotporotel AR yuvaAwa n por Stadavr) oBovn yia va mpoBariet PndLaka
eva oxeOLo Bepametlac mavw ota OovTLa VOC aoBevoUc.H elkova pmopel vor SelyveL pa
SLadpaoTik avarapaotacn SoVILWY e evOeltelc yia odpayiopata, ELPUTEV LATA N
opBodovtikec Beparmelec.



e ALadpaoTIKA TPOLBOAN) ACKNOEWY HUEOW
Enavénuevnc Mpaypatikotntog (AR)

e AuTOLLOTN KaTaypadn Kal mapakoAovBnon Tng
Poodou Tou XpNnotn

e ALLECO KoL ipoowronolnuevo feedback xwplc
TNV avaykn $puoLknc mapouvoiac Bepameutn




Wuyxikn Yyeia kat AR: Xprion emauénpuevne mpaypatikotntag (AR) yia tn dnuouvpyia
nepLBaAloviwy xalapwonc Kot SLaAoyLopoU.

'EkBeon og dpoPieg: EAeyyopeva AR meptfaAlovia yla tnv acdair) Kal TpooOEUTLIK)
QVTLHLETWTILON GOPLWV.

OepameUTIKEC ebapUoYEC: MMpoowmomnolnueva AR oevapla yia tn Staxeiplon ayxouc ko PTSD.




‘E€urtva. AR yuvalld ywa ylatpougc: Mapoyxn o€ TMPayUATIKO XPOVO TANPOPOPLWY KAl ELKOVWY,
BeATiwvovtac Tn dLayvwon KaL TNV AmoKpLon O€ KPLOLLEC KATAOTAOELC.

E€atoptkeupévn kaBodbnynon amokatdaotaong: Xpnon AR yla MPOCAPUOCUEVEC BEPATIEUTIKEC
QLOKNOELC KoL apeon avatpododotnon otouc acbevelc.

Nepattepw avarmtuén AR otn Swayvwon kot Osparmeia: Alevpuvon twv SUVATOTATWY TNG
ETMAUENUEVNC TIPAYHATIKOTNTAC Vo okplBeotepn atpkn) mopepBaon kot exmaidevon
ETIAYVEALLATLWV LYELOC.



Yyeia kot Edpappoyec VR

Xelpoupykec MNpooopowwoelc kot WYuyoBepameia peow VR



- Mapoyn peAALOTIKWY ocuvOnKwv ekmaldevonc yLa XeLpoupyouc.
- E¢aoknon og ouvBetTeC emeuUBACELC XWPLC TIPOYLLATIKO pLOKO.
- Melwon AaBwv o€ TIPAYLLATIKEC XELPOUPYLKEC EMEUPAOELC.

Odé€An:

- AUénon avtomnemnolBnonc XELPOUPYWV.

- BeAtlwon akpifeLac kat delotnTwv.

- EAaylotomoilnon kwduvou yLa acBevelc.



- BonBa otn Bepamnela pofLwy, onwc:

e Ayopadofia

e YYodofia

e KOWWVLIKO Qyx0C
- Anuovpyla eAeyxopevwy, aopalwyv meptBarloviwy yia tnv ekBeon Twv
aocBevwy.

NAgovektrpata:

- 2TaOLAKN TIpooapLoyn otic pofLec.

- XaunNAO KOOTOC o€ ocUyKpLon e TNV mapadootakn Beparela.

- E¢atoulkevon Beparmeloc avaloya e TIC avayKeC Tou aocBevouc.




JUMTEPACHOTA

AR kat VR pEpvouv enavaotaon o€ TOAAOUC TOUE(C:
Ot texvohoyiec Emauénuevnc (AR) kat Etkoviknc Mpaypatikotntac (VR) exouv nén apxioel va emnpealouv pllika tn (wn
Lo, ATo tnVv ekmaidevon kol TNV vyela Ewc TNV Puxaywyla KoL TIG ETILXELPAOELS, OL SUVATOTNTEC TTOU TPOOdEPOLV Elval
ateAelwTtec.
2TnV ekmaidevon, Ta madld urnopouv va pabouv HEow EUBUBLOTIKWY EUMELPLWY, EVW OTN Blopnxavia vyelag ot ylatpol
e€aokoUVTOL 0€ OUVOETEC XELPOUPYIKEC EMEUPATELC.
2tnv Yuyaywyla, oL xpHoTeC UmopolV va BLwoouv LOVASIKEC EUTIELPLEC gaming KAl ELKOVIKWY CUVAUALWY, EVW OTLC
ETILXELPNOELC OL £pyalOpEVOL EKTIALOEVOVTAL TILO ATIOTEAECOUATIKA UECW TIPOCOLOLWOEWV.

To péMov nepapBavel evowpatwon pe Al kat loT:
O ouvbuaopocg AR/VR pe tnv Texvntr) Nonuoouvn (Al) kot to Atadiktuo twv Mpaypdatwy (loT) Ba evioxUoeL mepaltEPW
TIC SUVATOTNTEC TOUG.
[1.%., €bapLOYEC IOV XpNoLUomoLlouV Al umopouv va mPooapolouV TO TIEPLEXOUEVO OTLC AVAYKEC TOU KABE xpnotn
OE TIPOLYATLKO XPOVO.
To loT Ba emutpePel otic ouokeveg AR/VR va cuvdeovtal pe Tov GUOLKO KOO0, Tapeyxovtac dedopéva mou
BeATLWVOUV TIC ELKOVLKEC EUTELPLEC,
AUTOC 0 cLUVOUAOHOC Umopel va emavanpoodlopioel TNV aAANAETOpacn UE TIC TEXVOAOYLEC Kal TOV PUOLKO KOO,
avoilyovtac véouc opllovteg o€ Touelc OMwc Ta e€umva omitia, N avtokvntoBlopnyavia kat n e€umvn Bloupnyavia.
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